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¡DIBUS! 


Es interesante ver cómo ha cambiado la 
ramación de dibujos animados de 
1po a esta parte. Con la aparición 
le los canales digitales, que emiten dibus 
atroche y moche (y que sigan haciéndo- 
lo), la tendencia de las cadenas naciona- 
les es restringir al fin de semana la emi- 
sión de los dibujos. 

Por contra, en las autonómicas, los 
dibujos gozan de muy buena salud o, si 
no, ¿cómo habría sido posible el fenó- 
meno Shin Chan? Y vosotros, ¿qué opi- 
náis? ¿Preferís ver los dibujos el fin de 
semana o todos los días? En nuestra 
opinión, creemos que aquel que tiene los 
gustos bien claros, buscará sus dibujos 
preferidos sea cual sea el horario o el 
canal donde los emitan. Y lo más impor- 
tante es que podamos ver buenos dibu- 
jos, ¿no? Mientras pensáis en esto, leed 
nuestro reportaje principal, en el que os 
presentamos las novedades en series 
como Cousteau, DorEm1, MistER BEAN y 
Hamrtaro. ¿Con cuál os quedáis? 


a Pás. Yu 


. 


1... DEBERÍA DE... 


EDITORIAL Y SUMARIO DIGIMUNDO 


SUMARIO DE CÓMICS DIBUMANGA 


EL MANDO DIBUJA CON... DiBUS 


ANALÍZALO 


DESCUBRE LOS SECRETOS DE 
LOS SUPERHÉROES 


EL NOTICIERO 


LA PÁGINA DE LOS SIMPSON 


DIBUJA AL PERSONAJE 
INVITADO EN... PEQUEÑO 
Mosquito 


DIBUGAME 


LoS CONSEJOS DE PIN 


REPORTAJE: EXPLOSIÓN REPORTAJE: NOVEDADES 


DE NOVEDADES EN TV 


EN VÍDEO Y DVD 


FANTASY DIBUESCAPARATE 


EL PERSONAJE DEL MES: 
SPEEDY GONZALES 


PASATIEMPOS 


Cius Dibus 


ZONA POKÉMON 


ENTREVISTAMOS A... 
JAVIER FESSER 


CÓPIALO: COUSTEAU 


DALE A LA GAME Boy 


Los estrenos del año pasado parecen 
haber calado hondo en los dibucolegas 
que nos enviáis tiras cómicas, y entre 
ellos está el ganador de este mes: ¡David 
Avedillo Luengo! Este zamorano nos sor- 
prende con un divertido chiste de Spiber- 
man, Felicidades, David, pronto recibirás 
un lote de cómics en casa. 


Dibu debe abandonar el Valle de los 
Plumillas Salvajes e ir en busca de Pin 
y Plu, Cómo no, contará con la ayuda del 
fiel Inky. 


36 


Al fin el momento más esperado por los 
seguidores de este superhéroe. .. ¡El ori- 
gen de Supertron! ¿Te intriga lo génesis 
del defensor de la ciudad? Pues lee, lee... 


Nos cómics 


de DIBUS 


La gasolinera espacial está llena de sorpre- 


sas y Cosmo está dispuesto a descubrirlas 
todos. ¿Le ayudos? 


$i 


Seguimos con los héroes... Pirata conoce a 
un superhéroe que vive en su barrio, 
Oloman, pero todos los intentos de éste por 
salvar a los ciudadanos no resultan demosia- 
do convincentes. ¿Cómo acabará la historia? 


13 


Este mes conocemos al maestro ninja de 
Pequeño Mosquito, el inigualable Kayo. Sin 
dudo, es un personaje excepcional... 


12 
Los dos aprendices de mago se enfrentan 
a su primera salida al exterior. Opikú 


está algo nervioso y Jill... ¡encuentra la 
horma de su zapato! 


| Un león está cousondo estragos en los car- 


navales y el problema es que, con tanta 
gente disfrazada, es imposible localizarlo. 
¿Cómo resolverá Mister X este caso? 


Nuestro valeroso guerrero se cruza con un 
misterioso personaje que responde a 
algunas preguntas algo surrealistas... 


14 


Rattus está a punto de perder el con- 
trol de sus ejércitos y recurre a su último 
as escondido bajo la manga... 


20 


Gronaldo y Elsa viven su momento más 
romántico. ¿Te lo vas a perder? ¡Corre a 
leer la aventura de este mes del dragón 
caballero! 


Quique intenta mantener la identidad de 
Grompf en secreto, si es que su mejor 
amigo le deja y no se va de la lengua. 


A Dinokid le encantan los tiras de 
Saurus-H, el dinosaurio que se transfor- 
ma en humano para combatir el crimen 
con su inteligencia... ¿Y 1ú? ¿Qué opinas 
de Saurus-H? 


AMIGOS, GRACIAS 
POR TODO Y HASTA 
PRONTO. 


Guión y dibujo: 


RECUERDA, HIJO, 
sIGuE El CAUCE DEL 
RIO Y ENCONTRARAS 


A LA GRAN MANCHA. 


sÍ, 
MAJESTAD... 
YO... ESTO... 


¿PERO SE 
PUEDE SABER 

QUÉ PASA, INKY? 
ESTOY INTENTANDO 
HABLAR CON... 


SON MOMENTOS 
DELICADOS PARA LA 
ESTABILIDAD DEL MUNDO 
DIBU, Y TEMO QUE SÓLO 
SE NOS HAYA MOSTRADO 
UNA PARTE DEL PELIGRO 
QUE NOS ACECHA. 


VAYA, INKY, 
PARECE QUE 
LES HAS CAUSADO 
UN PROFUNDO 
RESPETO... 


¡AAAH! AHORA TE 
ENTIENDO. AMIGOS, 
INKY ME DICE QUE QUIERE 
DISCULPARSE POR EL 
COMPORTAMIENTO QUE 
HA TENIDO CON 
VOSOTROS Y... 


dibus 


Telecinco 


¿0s acordáis de Genki y Mocchi? ; Los nostálgicos 
MONSTER RANCHER vuelve a emi- : que quieran revivir 
tirse en Antena 3 todos los fines de GER los primeros capítulos 
semana hacia los 7:15 (¡a madru- e de Pokémon podrán volver 
gar!). Vuelve a vivir los aventuras Via aver el inicio de las aventuras de 
de Genki y sus amigos monstruos BR Ash y Pikachu todos los sábados y domingos a las.9:00. Eso sí, tan 
y acompáñales en su incansable sólo se emite un capítulo y no dos, como antes. 


búsqueda de la mítica ave fénix. 


El 1 de marzo será un día especial para los |, : 
fans de DIGIMON, porque empieza. ... ¡la 
he cuarta temporada! Al fin conoceréis a los K 


A a N protas de Dicimon FronmER: Tokuya, (y) 
Ma ha de de y he den e N ' Koji, Junpei, Izumi y Tomoki. Los cinco | 
d we y deberán salvar el mundo digital con la 
todos los Digimon son malvados l is UY 
end sd ayuda de los diez espíritus de los guerreros 
y decide unirse a los niños 


Digimon que lucharon y dieron la vida por 
su mundo en el pasado. Ahora son los niños a 
, elegidos los que luchan adoptando la 2 
forma de esos espíritus. ¡Increíble! 


elegidos para salvar la 
Tierra y el Digimundo. ¡Ánimo! 
Acompáñales de lunes a viernes 
a los 14:00. 


Desde enero tenéis a un nuevo compañero de aventuras en Agallas, el perro cobarde. 
El pobre Agallas sólo quería una vida tranquila, pero eso es imposible cuando se vive 
en una granja donde todo puede ocurrir. Espíritus extraterrestres, tortillas que hablan, 
extraños animales que se ocultan en la sombra... ¿Le echas una mano, dibucolega? 
Síguelo todos los fines de semana por la mañana hacia las 10:00. 


Cartoon Network 


¡El dibu más gamberrete de la tele aterriza en 
Cartoon Network! Shinnosuke, Misue y 


Hiroshi nos cuentan su día a día en Saitama, la 
población donde viven. SHIN CHAN sorprende a 
padres, profesores y compañeros del cole con sus chis- 
tes, malentendidos y ocurrencias. ¡No te lo pierdas! 
Estreno: 3 de marzo a partir de las 14:00 en Chez 
Cartoon. Emisión regular: de lunes a viernes a partir de 
las 14:00 en Chez Cartoon. 


Disney Channel 


Cuasimodo cree que se le han acabado los 
problemas ya que vive plácidamente en su 
companario, junto con sus amigas, las gár- 
golas. De repente, llega una caravana circen- * 
se que lo cambia todo, porque su dueño, 
Sarousch, planea un robo que dará que 
hablar en la: ciudad. ¿Podrá evitarlo 
Cuasimodo? Averígualo el sábado 8 de 
marzo a las 21:00. 


Playhouse Disney 


Los peques conocerán mejor a sus ani- 
males preferidos gracias a este progra- 
ma que se lo cuenta todo sobre ellos. 
Perros, gatos, lombrices, corderos y... 
- ¡tigres! Si os queréis conectar al mundo 
animal, no os perdóis este programa. 


El Duelo de Monstruos es el JCI más popular de 
Ciudad Dominó. Yugi ya ha tenido que enfren- 
tarse a los rivales más temibles utilizando el 
mazo que le regaló su abuelo. 
Ahora una nueva amenaza 
se cierne sobre nuestros 
protas en forma de un adversario llamado Marik. Y con 
él, conoceremos el poder de otro de los siete objetos 
milenarios... De lunes a viernes a las 16:50 y los fines de 
semana a los 10:00. 


Disney Channel+1 


El 19 de marzo es el Día del Padre 
y Disney Channel lo celebra emi- 
tiendo esta entrañable.-película 
que nos narra los aventuras de 
dos gemelas que se encuentran en 
un campamento y planean volver 
a unir a sus padres. Miércoles día 
19 a las 22:00. 


¿Qué harías si tu padre fuese el 
inventor de la máquina del 
tiempo y hubiese desaparecido? 
Evidentemente...¡averiguar 
cómo funciona la máquina e ir a 
buscarlo! La acción comienza en 
la América de 1902. La podréis 
ver el 15 de marzo a las 15:30. 


LA COLINA DEL DRAGÓN 


En la categoría de Mejor Película de Animación la producción de 
Milímetros se llevó el pato (en este coso, la estatuilla) al agua. 
Dracon HitL ha logrado conquistar al jurado con su simpatía y 
calidad de animación. Desde ¡Digus! felicitamos a todo el equipo 
que ha hecho posible que esta elaborada película haya llegado a 
los cines. ¡Ánimo, y a por más! 


En abril vuelve uno de los clásicos más queridos de Disney: EL Bro DE La SELVA. En la segunda 
parte de la aventura, Mowgli decide visitor la selva porque echa de menos a su gran amigo, el 
oso Baloo, Pero Shere Khan, el tigre, espera impaciente la llegada de Mowgli para vengar- 
se. ¿Qué ocurrirá? Esta peli llega a nuestros cines el 11 de abril. ¡Más noticias en próximos núme- 
ros de tu revista preferida! 


El canal digital nos sorprende una vez más con 
una iniciativa en defensa de la naturaleza pro- 
porcionando a más de 1.000 colegios material 
didáctico para la asignatura de Medio Ambiente 
con los Thormberrys como protagonistas. 
¡Estudiar así sí que es divertido! 


Artemis también ha llamado la atención en el mundillo del 
séptimo arte, en particular de Miramax, que tiene un pro- 
yecto para llevar al joven magnate a la gran pantalla. 


Si tienes un PC y te gustan los 
personajes de EL SEÑOR DE 
Los ÁNILLOS estás de enhora- 
buena. Acriviry StuDIO es un 
CD interactivo con el que 
podrás componer e imprimir 
tarjetas, invitaciones, pósters, 
puntos de libro y calendarios, 
entre otros muchos cosas. 
También encontrarás una sección 
de coloreado de personajes muy 
entretenida. ¿Tienes ya tu pasaje 
para la Tierra Media? 


Defiende la seguridad de la 
Red junto a Cybertop y 
sus compañeros de los con- 
tinuos ataques de la malva- 
da Cattivira. Estos perso- 
nojes pertenecen u la serie 
de televisión CYBERTOP y 
podrás encontrarlos dentro 


de los huevos Kinder. CYB E RTO Pp 


La fiesta, el color y el confeti invadirán las atracciones y las 
callejuelas del parque temático Disneyland Resort París 
hasta el 9 de marzo. Los personajes de ÉL LIBRO DE LA SELVA 
invitarán a los visitantes a bailar y a pasarlo en grande. 
Mowgli, Baloo y compañía harán las delicias de grandes y 
pequeños en unos carnavales muy singulares. 
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LOS SIMPSON 


Al Jean, actual productor ejecutivo y un peso pesado de la 
serie en estos momentos, ha confirmado que Fox realizará las dos 
temporadas siguientes. No es frecuente que se firmen contratos por 
dos años en las series de televisión, lo que indica que Los $ 
siguen pisando fuerte... ¡muy fuerte! Y como aquí, en España, llevamos un 
año de retraso... ¡nos quedan muchos episodios por ver! 


Y HABLANDO DE 
TODO UN POCO 


Los Navidades han protagonizado un auténtico diluvio de novedades 
en el terreno del merchandising. Y parece que una de las líneas de 
productos que más está interesando a los norteamericanos es la 
de los dioramas, es decir, las reproducciones en miniatura de 
escenarios con algunos personajes. La novedad de las 
vacaciones ha sido el exterior de la Taberna de 
pora marzo se anuncia la Cosa del Árbol. 


a 


“THE SIMPSONS”* 4 02002 Twentieith Century Fox Film Corporation. All Rights Reserved, 


El 


RUEDAS DE ESE SA 


Y como la serie no sólo gusta a los pequeños, para los Recientemente, varios actores que prestan sus voces a 

que ya tienen la edad para conducir una moto, se ha : , Julie Ki 

lanzado una espectacular línea de cascos inte- ei sorer) acudieron a un programa delatele- 

grales. Una buena excusa pora comprarse una moto: visión ys se emocionaron tanto hablando de la serie... que se fueron 
Leieoo de Los Aereo de la lengua y revelaron algunos “secretillos' ". Por ejemplo, en el 

ela episodio 300 intenta que sus padres se divorcien. 

En otro episodio, confiesa que, al comienzo de su carrera, 

le robó varios gags a Joey Bishop, un humorista que actuaba 

en los años 50 junto con 


t de 13 
te y , y que eran conocidos 
como (La pandilla de los ratas). Y para termi- 
nar con los chafardeos, en otro episodio ... $e somete 
a una operación para agrandarse los pechos. 

¡Y Homer se pone muy contento! 


Y siguiendo con la costumbre de todos 
los meses... una frase de la pizarra, 
completamente surrealista: 


NO ME RÁN ORDENADO 
HACER ESTO. 

NO ME HAN ORDENADO 
HACER ESTO. 

NO ME RÁN ORDENADO 
HACER ESTO. 

NO ME RÁN ORDENADO 
HACER ESTO, 


“tenemos ganador! Tras el arduo 
| ceso de selección, al fin hemos 
onseguido un personaje entre el 
gran número de cartas que 
hemos recibido. Y la afortunada 
es... ¡Marisa Martínez Cervantes! 


¡Peolicidades, Máris! 


El personaje que ha creado pora las tiras de 
se llama y es el 
profesor de todos los aprendices de ninja. Su 
nombre viene del verbo “caer” (en primera 
persona del presente “caigo”), algo que le 
ocurre frecuentemente al pobre hombre. 


ma Escogí al como gana- 
dor, porque me hizo mucha gracia el 
personaje. Siempre pensé que 
necesitaba un buen Maestro, y 
era perfecto para ese papel. No tuve que 
adaptar mucho el dibujo, puesto que ya tenía 
un estilo que ¡ba muy bien con el de la tira. 


> ollo loco)! Pronto recibirás 
es prendio en casa Un fabuloso labs 


"PEQUEÑO MOSQUITO, 
SI TUS COSAS ESTÁN A 
TU LADO, LA FELICIDAD 
LLEGARÁ A QUIENES TE 

RODEAN... 


¿QUÉ HACES, 
PEQUEÑO 
MOSQUITO? 


PEQUEÑO MOSQUITO Y LA ACEITUNA NINJA 


TODOS LOS NINJAS 
GUARDAMOS UN 
SECRETO EN NUESTRO 
INTERIOR... 


PEQUEÑO MOSQUITO Y LA ACEITUNA NINJA 


AYER INTENTÉ COLARME EN 
EL PALACIO DEL REY CHUNG 
CAMUFLADO ENTRE LA COMIDA... 


¿ES UNA PARÁBOLA, 
MAESTRO? 


¡IMITO A MI MAESTRO 
HACIENDO LA POSE DE 
LA GRULLA...! 


...Y0, POR EJEMPLO, DEBAJO 
DE ESTAS PINTAS DE TIPO DURO, 
TENGO UN INTERIOR CÁLIDO Y 
LLENO DE COMPASIÓN... 


¿Y TE DIO BUENOS 
RESULTADOS! 


¡QUÉ VA! 
¡SI CASI PIERDO 
LA VIDA! 


Guión y dibujo: 


¿PARÁBOLA...? ¡QUÉ VAI 
¡SI YA NO SE DE QUÉ MANERA 
DECIRTE QUE APARTES TU MALETÍN, 
QUE ME ESTÁ HACIENDO 
DAÑO EN EL PIE! 


LAMENTO DECIRTE QUE 

NO ESTOY HACIENDO LA 
POSE DE LA GRULLA, SÓLO 
LEVANTO EL PIE PORQUE / 


ME DUELE EL CALLO... ¡UFI ENTONCES 


YA PUEDO 
RELAJARME... 


...PUES YO, DEBAJO DE ESTAS 
PINTAS DE ACEITUNA NINJA, 
TENGO UN INTERIOR DE ANCHOA 
BANADA EN VINAGRE... 


¡CARAMBA! 


...ES QUE AL REY CHUNG 
LE GUSTA COMER LAS 
ACEITUNAS SIN HUESO... 


Guión y dibujo: 


ERES... ¡GLUPS! ¡SOY BUENO, ENCANTADO DE CONOCERLE. 
¡¡ÚN APESTOSO VISIBLE! ¡ADIÓS Y QUE TENGA SUERTE EN 
VAMPIRO!! o LE su CONQUISTA DE VILLASUSTO! 


GRACIAS, Pl 
GRACIAS. 
na 


ES 


¡NO SÉ POR QUÉ ¡¡MI LEAL 

ME HAS AYUDADO, EJÉRCITO 

PERO NO TE TE DARÁ 
DEJARÉ HUIR! 


ii... LA REVISTA 
RATITAS PICANTES Y Su 
SEXYPOSTER!! 


¡HMPF! NO ME HACEN CASO. 
PERO MI CEREBRO SUPERIOR 
SABE QUE ME SEGUIRÁN 
SI LES ENSEÑO... 


Í ¡On NO! QUASIM : 
- V-VIENE HACIA AQUÍ.  / 
¿ET-TODAVÍANO , 


¡ESTÁS 
TONTO O 


PUEDO SALTR 
CON ESTAS 
PINTAS. 


ES UN TRAJE TENDRÍA QUE PERO HAS VENIDO A ¿Y SABES PORQUE SOY TODO LO | Y SOBRE 
CARÍSIMO, NO HABER DEJADO AYUDARME. ¡JA! | POR QUÉ, QUE TÚ NO PODRÁS SER TODO, 
VOY A DEJARLO QUE TE LAS APA- LLEVAS TODO EL DÍA LISTO? JAMÁS, CLARO: RICO, MODES- 

Mi NARES SOLO: DETRÁS DE MÍ... a GUAPO, CON BUEN 4 A TO. 


MIRA, VON PIJO: SI TE HE AYUDADO TODO LO DE LA APUESTA Y LO DE 
ES PORQUE, NADA MÁS VERTE, ME PONERTE PRUEBAS LO MONTE PARA QUE 


NT, LE, TAL COMO y LOS DE MI PANDILLA TE FUERAN CONO- 
PU ENENTA DE CUBE coo a CIENDO Y TE FUERAS INTEGRANDO, 


e ji Mi ESTÚPIDO. ¿NO VES QUE SI TE QUEDAS 
E SOLO SERÁS LA VÍCTIMA FAVORITA DE 
LOS GAMBERROS? 


NECESITO 
PARA NADA. 


NO... NO ME 


¡¡ESTÁIS RODEADOS, NO PODRÉIS ¿NO QUERÍAS Y, ¡LISTO, 
: HACEN CASO... 


ESCAPAR Y DAR LA VOZ DE ALARMA!! AYUDARME? — JT APÁÑATELAS 
PERO ANTES DE ELIMINAROS... ¡pemuéstraLO J— TÚ SOLO! 
SEGURO QUE OS PREGUNTÁIS AHORA! a 

CÓMO ES QUE SOY UNA RATA TAN 
ABSOLUTAMENTE INTELIGENTE. 


INSISTÍS, NIG ITA > AF Á<4 


os Lo 
EXPLICARÉ... UT e 
PUN 


dibus 


Por Eulália Dolz 


INNTA 
DUTO 


AO Es UNA DE ESAs SERIES QUE TIENE TODOS 
S 9) LOS NÚMEROS PARA CONQYISTAR EL CORA- 
ZÓN DE LOS PANS DE LAS SERIES SOBRE 
2 CHICAS CON PODERES. Dore ES UNA 
Ñ a) NIÑA DE NUEVE AÑOS QYE SUEÑA CON SER 
Ñ A BRUJA, USAR LA MAGIA Y CONJUROS COM- 
PLICADOS... Y TAMBIÉN CONVERTIRSE En 
LA más POPULAR ENTRE Los chicos. Está 
e) SEGURA DE QUE, CUANDO DESARROLLE sus 

PODERES MÁGICOS, LO LOGRARÁ, 


Canal Sur, TV3, Canal 9, Telemadrid, Euskal Telebista, Tv de Castilla la Mancha 


25 de 
Ni corta ni perezosa, Doremi decide que tiene que informarse bien sobre el tema y se diri- 
ge a la tienda de magia del barrio, que regenta Majorica. Doremi descubre que ésta es 
una bruja de las de verdad, y como está prohibido que los humanos normales descubran 
a los brujas, la pobre Majorica acaba convertida. ... ¡en un gusano! 


Doremi se siente culpable del hechizo que sufre la pobre Majorica, así que deci- 
de seguir sus instrucciones y convertirse en bruja para poder romper el hechizo. 
Pero la carrera de magia no es nada fácil, pues tiene que trabajar duro y supe- 
rar todo tipo de pruebas. 


A 


Min 


nn. mm 


es algo patosa y, a veces, se deprime un poco porque las cosas 


E ' no salen como a ella le gustaría, pero está decidida a usar la magia no sólo /- Y 
para ayudar a , sino también para conseguir al chico que le gusta. 2) 
E Doremi tiene suerte, porque sus dos mejores amigas 
ego ayudarla y convertirse, e e. se 3 a. finés melee debo nda 
gr sí, nuestra protagonista, acompañada de Hazuki y E : , 
k Aiko, recorre nuevos mundos, llenos de seres fantásti- w A $ a de des oe 
4 ' gs y ayudarla en su misión, aunque 


cos, y aprende todo tipo de conjuros, pero siempre con 
un objetivo en mente: romper el hechizo que ha 
condenado a Majorica, ahora su maestra, 
a tener el aspecto de un bicho, bastante 
simpático, eso sí, pero bicho, al fin y al 
cabo. Es una serie divertida, protagonizada 
por tres chicas muy alegres y con persona- 
lidades muy distintas. 


le den mucho miedo los fantasmas. 


Así pues, si os gustan las series llenas de aventuras y humor, ambientada en 
mundos mágicos y con un poquito de amor, ¡ésta es vuestra serie! Desde 
enero, podéis verla en la mayoría de canales autonómicos españoles. 


ud / A 
FANTÁSTICA 
'DELÍCOMA 


Colypso, recorrió los siete mares buscando y descubriendo 
los tesoros que guarda el mar. Fue un hombre admirable 
que dedicó su vida a lo que más le gustaba: el mar. Ahora 
podréis saber un poco más acerca de él, y lo que es mejor, 
de lo que se esconde en 

los profundidades, “Do 
gracias a esta serie 

de televisión. 


A la hora de crear una serie de televisión nueva, 
los productores siempre buscan a un personaje 
popular, valiente y que pueda servir de ejemplo 
para los espectadores de los dibujos animados. Y 
si además el protagonista está basado en un 
personaje real, mejor que mejor. ERA 


La tripulación del Calypso, capitane- 
ada por Cousteau y formada, entre 
otros, por Reina, lannis, Basile y 
Jerónimo, vive todo tipo de aventu- 
ros, ansiosos por descubrir qué oculta 
esa enorme extensión de agua a la 
que llamamos océano. Y descubren 
cosas increíbles, como calamares 
gigantes, cocodrilos, pulpos mons- 
truosos e incluso agujeros temporales 

que les llevan a los tesoros 

más inesperados. 


Los 26 capítulos sue- 

len desarrollarse en 

- algún lugar exótico, 

al que la tripulación 

acude para estudiar 

una misteriosa mues- 

tra o atraídos por algún 

fenómeno curioso relaciona- 

do con la vida submarina... O no, 


porque en uno de los episodios deciden 
emprender la búsqueda del legendario 
continente hundido de la Atlántida. 

Es una serie llena de aventuras, con 
un elenco de personajes muy variado, 
pero que persigue un objetivo común: 
investigar el fondo del mar y sus cria- 
turas y, sobre todo, protegerlo de los 
que quieren destruirlo o aprovecharse 
de sus riquezas. 


Si os gusta la vida bajo el mar y la 
navegación o sois de los que os que- 
daríais a vivir en la playa, ésta es, sin 
duda, vuestra serie. 


El Digimundo está gobernado por tres Digimon Ángel, pero el problema es que uno 
de ellos, Cherubimion, ha decidido irse y traicionar a los demás. De este modo, el 
precario equilibrio del Digimundo se resiente, y como los diez legendarios guerreros 
que antiguamente dieron sus vidas por mantener el equilibrio ya no están, el mundo 
digital comienza a desintegrarse. Pero los espíritus de estos héroes no descansan. Por 
ello, han decidido entregar sus poderes a unos niños humanos del mundo real, que 
tienen la posibilidad de salvar su mundo. 


El subitulo japonés de esta cuarta saga ambientada en los peligros que acechan al 
Digimundo es Frowner, y Fox Kids lo ha respetado, sin añadir el esperado número cuatro 
en el título. En esta ocasión, el detonante vuelve a ser el peligro que corre el mundo digi- 
fal, y como en las ocasiones anteriores, un grupo de valientes niños está dispuesto a entrar 
en él para salvar 2 Sus NUEVOS amigos. 


Tokuya, el protagonista (lo identificaréis por las gafas de aviador), entra en el 
Digimundo siguiendo un misterioso mensaje que han dejado en el buzón de su 
móvil. Koji, otro de los niños elegidos, es algo solitario y le resulta difícil hacer ami- 
gos, mientras que JP es un apasionado de los trenes y las cartas. Zoe, la chica del 
grupo, acaba de volver a Japón tras vivir un par de años en Italia, y por último está 
Tommy, el benjamín del grupo. Los cuatro entran de diferente modo en el mundo 
digital, pero con el mismo objetivo: salvarlo. 


Mr. Bean es un personaje muy peculiar, conocido en 
todo el mundo gracias a la serie de televisión. Se 
trata de un inglés, solterón empedernido, que vive 
solo con su osito, algo mezquino, maleducado, egoís- 
to... pero muy divertido y, sin duda, el personaje más 
popular de los interpretados por el cómico inglés Rowan 


Atkinson, que a pesar de haber triunfado también con otros personajes, es conocido aquí sobre todo gra- 
cios a su papel como Mr. Bean. 

La serie de televisión, formada por gags en los que Mr: Bean hace de las suyas, ha dado la vuelta al 
mundo, provocando carcajadas en todos los países en los que ha sido emitido, e incluso saltó a la panta- 
lla de cine hace unos años. 


Y por fin el éxito de la serie de televisión ha permitido 
que este personaje de carne y hueso se convierta en un 
dibujo animado. ¡Si ya era puñetero en imagen real, 
imaginaos lo que podrá hacer como dibujo animado! 
Durante los 26 copítulos de esta serie, podremos ver 
cómo el protagonista se enfrenta a descacharrantes 
aventuras con su particular sentido del humor y su visión 
de la vida... que no suele ser la más habitual, todo hay 
que decirlo. Pero eso sí, ¡las risas están garantizadas! 


La quinta temporada de un torneo, en el que sólo pueden participar 
POKÉMON se está haciendo Pokémon de agua. Ash y Misty se ven las 
de rogar... Así que todavía ten- — caras en la competición, pero ninguno de los 
dremos que esperar, como mínimo — dos se proclama campeón. Eso sí, quedan tan 
hasta mayo, para verla. Como en las — intrigados por el misterioso archipiélago 
entregas anteriores, Ash es el protagonista, — donde se ha celebrado el torneo que deciden 
acompañado de su fiel Pikachu y de sus ami-— dedicar más tiempo a explorarlo y descubrir 
gos Brock y Misty. Y en el bando de los nuevos Pokémon. 
“malos” sigue, como siempre, el Team — Esta quinta entrega de la serie nos promete 
Rocket, Jesse y James, que continúan humor, nuevos Pokémon, aventuras muy 
en su empeño de capturar a Pikachu... o emocionantes y amigos nuevos. Se emitirá 
alos Pokémon que puedan. Todo comien- — primero en Fox Kids y luego en Tele 5, aunque 
za cuando nuestros protagonistas van todavía no tiene fecha definitiva. 
a parar a unas islas donde se celebra 


Como siempre, la 

trama promete diver- 
sión, batallas espectacu- 
lares, muchos Digimon 
nuevos y misterios por 
resolver. ¡No podemos 
esperar a que la estrenen! 
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Ya que despierto 
Y llevar 
nuestra relación a buen 


¿En serio? 


Pues uno de esos 
sonidos eran tus ra 


ronquidos. 


Ya que somos pareja me ' : 
gustaría besarte por debajo Un pico en tu boca, 
de la oreja. 


no seas bobo, esto y Te welvo loca. 
bandido, aún 
no eres mi 
marido. Eres atrevido cual 
: : : forajido.. 


Si no la 
pondré en mi 
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El snowboard es un deporte que combina surf, skateboard (más 
conocido por aquí como monopatín), esquí y snurfing (snow-surf. 
¿Sabías que los inicios de este moderno deporte se remontan a los 
años 20? Por aquel entonces, los niños desmontaban barriles de 
madera y se deslizaban por las pendientes nevados... .¿Por cierto, 
sabías que en este deporte se puede llegar a superar los 200 
km/h? ¡UF Seguimos con los apuntes históricos... La primera 
competición oficial de snowboard se disputó 
en 1982 en los EE.UU. y, dado el aumento 
de su popularidad, se convirtió en 1998 en 
deporte olímpico, en las olimpiadas de 
invierno de Nagano (Japón). 
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“¡Sco0by-Dooby-Doo!” ¿Os suena este -grito, 
dibucolegas? Si habéis visto la serie de dibujos 
o la peli del famoso gran danés y sus amigos 


de la agencia de detectives, seguro que sí. 


Deja que te sorprendan en su nueva aventura. 


NETLIOLIK 


www.CartoonNetwork.es 


"Hanna Barbera (c) 2001" 


SCOOBY DOO 
Dibuja a Scooby Doo con cara de susto al encontrarse con un terrible extraterrestre. 
Nombre: 


Apellidos: 


e Ped Lea E-mail: 


AAA o A A Número: ......... Pisos Puerta: .............. 


IG o tract Código Postal: ..................... e 


Aunque la mayoría de gente relaciona la palabra cómic con mundos poblados por héroes como 

, bay muchos tipos de cómico distintos. Y para todos vosotros, aventureros amantes de la 
fantasía, 09 presentamos una selección de las mejores aventuras encerradas entre cuatro líneas de tintas. 
¡Batáio preparados para descubrirlas? 


0 


E BARBARO A REY 


Y por fuerza tenemos que empezar por el aven- 
turero más conocido del mundo del cómic: 
. Sus aventuras comenzaron 
allá por los años veinte gracias al bardo 
, en forma de cuento y novelas, pero, 
a partir de los años setenta, logró una gran popu- 
loridad gracias a los cómics, realizados por gran- 
des dibujantes como 
0 (y hasta se 
han rodado un montón de películas sobre su vida). 
La historia de es de sobra conocida, ya que trata de 
un guerrero de (un país imaginario de Europa 
mucho antes del hundimiento de la ) que alquila 
sus servicios como mercenario a quien esté dispuesto a 
pagarle... y todos los meses debe enfrentarse a brujos mal- 
vados o monstruos gigantescos para salvar a la damisela en 
peligro, hasta llegar a convertirse en rey de su tierra. 


EL INICIO DE LA GUERRA 


Y, para los que penséis que los personajillos de se 
parecen un poquito a los hobbits y queráis recordar un 
poco los primeras aventuras de la raza de la Comarca 


por la Tierra Medio, y 

os ofrecen la oportunidad de revivirlas en el clásico del 
SÍ Cómic . En él, descu- 
: briréis cómo 


se metió en el negocio de las 

aventuras y cómo le robó el 

a ,8s 

decir, conoceréis el origen 

de los quebraderos 
de cabeza del 


EN TIERRA EXTR JAÑA 


Pero la fantasía en los cómics no son sólo las batallas 
interminables del bárbaro. Desde hace unos años 
podemos disfrutar de las aventuras de Bone y sus 
amigos, , Unos sim- 
páticos bichitos (a falta de una palabra mejor) de 
color blanco que no logran encontrar el 
camino de regreso a su ciudad, , por lo que deben 
emprender una nueva vida en un pueblecito medieval que 
los acoge. Allí conocerán a un dragón rojo y a una prin- 
cesa y participarán en una épica carrera de vacas y, lo 
que es peor, se enfrentarán a los estúpidas mons- 
truorratas (sí, unos monstruos con forma de 
rata, ¿qué os esperabais con ese 
nombre?) en una temible guerra 
sólo comparable a la del Anillo. 
AS 
ta, nos asegura diversión a rauda- 
les en los números que todavía 
están por llegar. 


FANTASIAS DEL EUTURO 


Para que no todo sean historias medievales, los chicos de 
, y nos ofrecen una his- 
toria de fantasía ambientada en un futuro de ciencia ficción. 
explica la historia del joven , de la dinastía de . 4 y hs 
los , que recibirá extraños pd como consecuen- 
cia de una marca que le aparece en el brazo. Y el miedo a 
estos poderes, claro, origina una guerra cruenta entre los 
y sus eternos enemigos: los - Pues a partir 
de aquí, ya sabéis: espadas enarboladas, armaduras 
haciendo cling clang a diestro y siniestro; ejércitos que 
atacan ciudades como si se tratase del Abismo de 
Helm y un chiquillo, , que empieza a 
descubrir el mundo y poderes, como crear 
una espada de fuego. 
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Bienvenidos, gutri- 
dos magos y brujitas, a la 
sección más joven de vuestra 
revista favorita. En vytstras cartas, 
nos habéis pedido muchas veces que 
dedicásemos yna sección fija todos 
los meses al aprendiz de mago más 
famoso del muyndo entero (no, no 
Dos referimos a Merlin), y aquí la 
tenéis. Y, de propina, publicare- 
mos tl retrato más majo 
gue los dibycolegas nos 
envitis de Harry Potter 
o Cyalgyitra de sys 
amigos. ¿A qué espe- 
ráis? ¡Empezad a 
leer, que hay noti- 
Cias fresgyitas! 


Lo hemos visto en EL Hopg1r, en las CRÓNICAS 
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2» Una obra llena de 
misterios y aventu- 
ras. ¡Descúbrela ya, 
dibucolega! 


Y si no, que os lo cuenten a vosotros, fans de Harry. Porque, des- 
pués de leer las palabras “lo que tuviera que llegar llegaría, y ya 
habría tiempo de plantarle cara” que cerraban el voluminoso 
Harry POTTER Y EL CÁLIZ DE FUEGO os quedasteis con las ganas de 
más aventuras, pero han sido pospuestas una y otra vez (y es que 
lo anunciaron para Navidad, después para prima- 
vera...). Pues parece que el momento ha lle- 
gado, ya que J.K. Rowling ha anunciado 
que lo esperada quinta parte de las 
aventuras de Harry saldrá a la venta y 
el 21 de junio (eso sí, en Inglaterra, 7 - 

que aquí todavía tendremos que espe- 

ror un par de mesecitos). Las razones de 
que haya tardado tanto en salir a la 
venta ya las sabemos, y es que la novela 
tendrá la friolera de 734 páginas (100 más 
que el volumen anterior), así que, ya sabéis, 

id haciendo un buen hueco en la estantería. Y 

tranquilos, que cuando salga a la 

venta en Inglaterra, seréis los pri- 

meros en estar informados de 

todas las aventuras que pasen. 


ere del dragón 


+ CORNELIA FUNKE % 


emigrar hacia otros lugares... pero no hay 
E, en algunos mango... ¡El muchos que no estén mancillados por la mano 
del hombre. Por eso, el consejo de dragones 

decidirá enviar a Lung, un joven dragón, a 
explorar el mundo y encontrar la legendaria 
tierra del Tíbet. El dragón, eso sí, irá acompa- 
ñado de un duende, Piel de Azufre y hará 
chos amigos en su viaje, entre ellos un niño 

10, Ben, que se convertirá en el jinete 

Pero no todo serán alegrías en el 

s el malvado dragón Ortiga 

o les persigue para detenerlos... 

que Lung llegará a buen puerto, 

ay nada como tener buenos ami- 

los momentos difíciles. 


el persona je del mes 


, además de ser un nombre que 
suena muy bien, significa “rápido” o “veloz” 
en inglés. Así bautizó la productora Warner a 
este personaje cuando lo creó para la televi- 
sión. Aquello sucedió el 29 de agosto de 
1953, en un corto titulado 

que lo dirigió 
Entonces, tenía 
un aspecto muy 


diferente al que conoces en la actualidad 
(iclaro, ya ha pasado medio siglo!). Sin 
embargo, haciendo honor a su nombre, el 
roedor no ha dejado de corretear por la 
fábrica de queso Ajax para buscar comida y, 
también de paso, tocar un poco las narices a 
los diferentes personajes de 

que intentan impedirselo. 


Fíjate, dibucolega: las aventuras de están ambien- 
tadas en México durante el verano, y por eso, para soportar mejor el 
calor sofocante que hace por allí, va vestido con camisa, pantalones y 
zapatillas blancas, y lleva un enorme sombrero amarillo y un pañuelo 
rojo atado al cuello. Qué fácil de dibujar, ¿verdad? Pues mira por dónde, 
este diseño tan sencillo fue todo lo que necesitaron el dibujante 

y , uno de los animadores más conocidos de 
Hollywood, para hacer saltar a la fama al simpático animatillo. 


Bueno, no sólo un diseño resultón; también le añadieron una buena dosis 


de ingenio latino con música ronchera de fondo y el irresistible humor 
que se ha llamado “estilo Freleng”. lo creó y 
le dio movimiento, y los dos lo hicieron tan 
bien que este pequeño correcaminos con orejas pron- 
to consiguió nada menos que un Oscar en el corto 
y una nominación por 
. Y aunque de esto hace ya 50 años, 
sigue siendo el rotón favorito de Warner. ¡Qué marcha! 


¿Quieres saber uno de los secretos del éxito de los estudios Warner Bros.? Probablemente sea la 
atractiva personalidad de sus personajes, marcada en muchos de ellos por el lugar de procedencia. 
Y es que los animadores de Warner, dirigidos por Mél Blanc, tenían una gran habilidad para mos- 
trar los diversos elementos que hace de cada cultura un mundo lleno de comicidad. Esto convier- 
te a muchos de sus personajes en divertidos estereotipos y los protagonistas de los 
chistes típicos de cada entorno. Por ejemplo, la mofeta Pepe Le Pew es, por su actitud y acento, 
el clásico francés rebosante de romanticismo; el gallo Claudio es el típico granjero norte- 
americano del sur, y el conejo Bugs Bunny hace honor a los tópicos del más 
auténtico habitante del barrio de Brooklyn. ¿Y qué pasa con Speedy Gonzales? 
Pues que hace referencia directa a la comunidad latinoamericana, por su dinamis- 
mo, simpatía, capacidad para salir airoso de las situaciones más apurada, opti- 
mismo a prueba de bomba y buen humor. Por todo eso está con- 
siderado uno de los personajes más populares 
de todos los tiempos entre los espectadores 
estadounidenses de origen hispano. 
¡Un verdadero héroe! 
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Ya subes que este simpático roedor con acentillo 
mexicano corre que se las pela "buscando el mejor 
trozo de queso y sabe burlar'con mucha gracia y 
algo de cora dura a aquellos que pretenden otra 
parle. En total, ha protagonizado 47 cor 
tos y, por supuesto, siempre ha logrado escapar de 
todos sus perseguidores. Y los hay para todos los 


gustos: desde el enorme toro (como 
podrás ver en el corto ) hasta los 

una panda de gatos con muy 
malos pulgas, o el famoso que tam- 


bién se trasladó a la frontera sur de los Estados 
Unidos para enfrentarse con él 


Speedy Gonzales 
es raudo y veloz... 
11200 pesos a quien 
lo capture! 


Sin:embargo; no hay duda: el eterno. enemigo de 

esel goto «Hola, golilo, ¿bus- 
cas.un rótonsito gordito pare: senar esto noche?" 
suele ser lo frase fuvorila del roedor para pinchar 
a su rival número uno. Á le 
encanta hacer rabiar al fomoso gato, y con fre 
cuencia, usa También su sombrero para llamar la 


atención y atruerlo. Pero ya subes que el guto 
no es un minino con suerte, y aunque se 
inventa lodo clase de irucos y artimañas pora 
cozar, nunca consigue hincarle el diente ni a 
ni al pequeño canario ¿qué 
será lo que merienda el “Hndo gatito”? 


a grabar una canción titulada 
, con la que se convirtió en número uno 
en las listas de éxitos musicales de medio mundo. 
Más tarde, el tema fue versionado por un buen 
número de artistas pop. 


Nadie conoce exactamente la velocidad máxima que 
puede alcanzar , pero, teniendo en cuenta 
que es capaz de atravesar enormes campos y Ciu= 
dades en apenas unos segundos, podemos calcular 
que llega a los 1.000 km/h. ¡Qué pasada! 


Tampoco sabemos cuántos kilómetros ha recorri- 
do durante sus 50 años de existencia. 
Seguro que sumándolos todos se podría dar la 
vuelta al mundo varias veces. Aunque a tanta 
velocidad, ¿te enterarías de algo? 


En dos episodios aparece también el ratón más 
lento de México, es decir, la antítesis de 
que además es su primo. Su nombre es 
. ¿Será el ratoncito 
también otro miembro de la familia? 


siempre se ha caracterizado 
por su gran éxito con las chicas, 
mejor dicho, con las “ratoncitas”. 
En especial, siente debilidad por 
las hermanas de sus amigos, a 
las que dedica toda clase de 
piropos. Oye, si a él le 
funciona, voy a probar 

yo también... 


LA DIMENSIÓN DE 


¿...Y DICES 
QUE SALIÓ DE TU 
MESITA DE NOCHE Y 
QUE VIENE DE OTRA 
DIMENSIÓN? 


¡VANA! q 
SO ES COMO EN 
AQUEL CAPÍTULO DE 


EXPEDIENTE X QUE 
DIERON QUE... 


PERO 
HOMBRE, NO LO 
VAYAS GRITANDO 
POR AHÍ. 


SE SUPONE 
QUE NADIE DEBE 
DESCUBRIR NUESTRO 
SECRETO Y TÚ LO VAS 
CHILLANDO POR 
TODO EL PATIO. 


VAYA, 
POR FIN OS 
ENCUENTRO. 


DICE LA 
PROFE QUE YA 
HAN CONSEGUIDO 
SEPARAR A GROMPF 
Y GUILLERMINA. 


OH, PERO 
PERMITIDME QUE 
ME PRESENTE. SOY 
LA NUEVA. ME LLAMO 
VICTORIA, VICKY 
PARA LOS AMIGOS. 


¡dy! 
PERDONADME 
UN MOMENTO, 
QUE ME LLAMAN 


MI TARJETA. 


VAYA, ERA MI 
AMIGA PURI, PERO SE 
HA CORTADO PORQUE AQUÍ NO 
TENGO COBERTURA. MEJOR ME 
VOY AL OTRO LADO DEL PATIO, 
QUE ALLÍ sí QUE 
TENGO. 


«PODÉIS 
CONTINUAR HABLANDO 
DE VUESTRO AMIGO DE 
OTRA DIMENSIÓN. YA SABÍA 
QUE ERA UN ESPÉCIMEN 
BABOSIANO TIPO B DE 
LA DIMENSIÓN 


BUENO, CHICOS, 
¡HASTA LUEGO! 
AH, POR 


SALTA A 
LA VISTA. 


RUGCUATS 1 sórTA co PARTY 
PARA CAMEBOY ADV ANGE. 
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Llevamos más de un año sin películas de Poxémon en nuestro país, pero 
en Japón y en EE.UU. siguen estrenándose puntualmente. ¿Cuándo 
llegarán a nuestros cines? Ésta es la pregunta que os habéis hecho 
A todo este tiempo, y este mes intentaremos responderla. 

A 
Este año vuelve a cobrar fuerza con el lanza- 
miento de los dos nuevos juegos para GBA en junio y con la 
emisión de la quinta temporada de la serie de animación, pri- 
mero en Fox Kids y, más tarde, en Telecinco. ¡Nos os quejaréis! 


Si todo va bien, tendremos dos películas de este año, aun- 

que una, la cuarta, irá directa a vídeo (sin pasar por las salas de cine) 

y la quinta se estrenará en otoño en la pantalla grande. Lo que no 

tenemos todavía son las fechas definitivas de lanzamiento y estreno de ningu- 
na de las dos. 


tiene el poder de viajar 
por el tiempo y de hacer que la naturale- 

za se revitalice allá por donde pasa. Como habréis podido 
adivinar, nos referimos a , el planta más 
escurridizo de todos. Huyendo de un cazador de 


se estrenó en EE.UU. en octu- 

bre del año pasado, y el próximo 18 de 
marzo, los estadounidenses podrán tener 

ya en sus estanterías el DVD de la 
película. Refrescaremos un 


poco el argumento para que lleva malas intenciones, transporta a Sam, un 
NS los despistadillos.. .. entrenador de , a la época actual, donde ambos 
SU Se dice que un dios protege acabarán encontrándose con Ash, y . El pode- 


el bosque y que puede reali roso 
zar pequeños milagros. Este ser 


también tiene una misión especial que cum- 
plir.... ¿Cuál será? 
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Larios Y LATAS: LOS ESPÚRITUS GUARDIANES DE LA CIUDAD DEL AGUA 


Sólo se ha estrenado en los cines nipones y eso 
fue el pasado verano. Esta película ya incorpo- 
ra personajes y Pokémon de la generación 
advance. Ash y compañía llegan a la ciudad 
de Altomore, la más bella del mundo, según 
dicen. Es muy parecida a Venecia, pues está 
rodeada de agua y la atraviesan multi- 
tud de canales. 


Aunque Ash ha llegado atraído por una 
importante competición, pronto empezará a 
verse involucrado en los extraños sucesos que 
están a punto de tener lugar... La leyenda 
cuenta que dos seres extraordinarios guardan 
la ciudad del agua, pero en ella también se 
esconde una secreta fuente de energía codi- 
ciada por la organización del Team Rocket. 
Pero esta vez, nuestros héroes tendrán que 
vérselas con rivales mucho más peligro- 
sos que Jessie y James... 


Título: 
“e Pokémon 4EVER. BEST FRIENDS, BETTER HEROES. 
Fecha de lanzamiento en EE.UU.: 
« 18 de marzo de 2003. 
Curiosidades: 
«2 Coincide con el lanzamiento en EE.UU. de los juegos Rubí y Zafiro. 


«2 Es una edición especial para los fans. 

Extras: 

« Cortometraje PixacHu's Pixa Boo. 

sw Avance/tráiler de Larios y LATIAS: LOS ESPÍRITUS GUARDIANES DE 
LA CIUDAD DEL AGUA. 

ws Entrevistas a los actores de doblaje y a los productores del DVD. 

“ Juego interactivo. 

«Y Website exclusivo. 


POKEMON ADVANCE GENERATION: 
LA ESTRELLA DE LOS DESEOS DE LAS SIETE NOCHES 


Se estrenará en Japón este 
verano (19 de junio) y los pro- 
tos serán Ash, Brock, Masato 
y una nueva compañera... 
Haruka, la chica que sustituye 
a Misty. El profesor Pokémon 
de la región de Houen es 
Odamaki y Ash ya cuenta con, 
al menos, uno de los tres star- 
ters de Advance Generation en 


una de sus pokéball. Cómo no, 
también en esta ocasión podre- 
mos disfrutar de un cortometra- 
je que nos mostrará lo último de 
lo último en Pokémon, y la tra- 
ducción aproximada del título 
es: La base secreta de los 
Pokémon que bailan. ¡Más 
detalles en próximos números 
de tu revista preferida! 


POKEGUIA de 
CAPÍTULO 155 FSiouicos 


Pokémon protagonistas: ++54 Psyduck, 4203 Girafarig 


Mientras nuestros amigos pasan a través de 

un bosque, son advertidos de que un 
Pokémon fantasma está asustando a todo 

el mundo y que la única manera de vencerlo 

es con un Pokémon psíquico. Como no tie- 

nen ninguno de esta clase, preparan a 
Psyduck, que tiene ataques psíquicos. Siguen por el 
bosque y encuentran una chica con un Girafarig. 
Mientras, el Team Rocket planea robar todos los 
Pokémon psíquicos de la ciudad para poder enfren- 
tarse a los fantasmas sin problema. 


CAPÍTULO 157 Jueco sucio 


Pokémon protagonistas: ++155 Cyndaquil, ++158 Totodile 


Blanca invita a los viajeros a visitar la granja de Miltank de su tío Milton. 
Ash ve la oportunidad perfecta para estudiar a los Miltank y la mejor 
manera de vencerlos. El Team Rocket ataca 
en ese momento y roba toda la leche de la 
granja, pero Ash no puede dejarlos 
escapar impunes y los vence con 
Cyndaquil y Totodile. Después de 
la visita, Ash ya ha descubierto que 
la mejor forma de vencer a un 
Miltank es con el trabajo en equipo... 
¡Seguro que ahora consigue una medalla! 


155 


CAPÍTULO 156 si torrona 
Pokémon protagonistas: +35 Clefairy 44184 Miltank 


Ash y sus amigos por fin llegan a Ciudad Trigal, el primer paso para con- 
vertirse en campeones de la Liga Johto. Desgraciadamente, el Gimnasio 
está cerrado y deciden pasear un poco por la ciu- 

dad. Una chico, Blanca, les hace de 
guía, ya que conoce muy bien Ciudad 
Trigal, pero el Team Rocket aparece y 
roba el Clefairy de Blanca. Cuando 
logran recuperarlo, Ash descubre que 
Blanca es la líder del Gimnasio, así que 
empiezan un duelo. ¿Vencerá Ash u 
Blanca y su poderoso Miltank? 


su 
DE 


SORPRESA EN 
EL BOSQUE 


CAPÍTULO 15 


Pokémon protagonistas: ++6 Charizard 4452 Meowth 


Ahora que Ash ha vencido a Blanca, se prepara para con- 
tinuar el viaje, pero aparece un locutor de Radio 
Pokémon que quiere entrevistarlo. Mientras, 
los del Team Rocket, hambrientos como 
siempre, se acercan a la estación de radio 
creyendo que son unos grandes almacenes. 
Jesse y Jumes se disfrazan de famosos 
pora poder entrar. Una vez dentro, oyen que 
están entrevistando a Ash y que éste y sus amigos 
participan en un serial radiofónico. El Team Rocket se 
presenta en el estudio dispuesto a enmarañar 


un poquito las cosas. H5?2 PD 


Javier Fesser, ir 


j nv T r 
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EL MILAGRO DE Pp. Toro LA GRAN AvenTu me DE MosTADELe OY y FIL EMÓN 


pelí A... QUe Segur: 


es su segund: 


do gral 


éwmiba 
énito. 


EL MiLacro DE P. Tinto está considerado un film muy 
original e ingenioso. ¿Por qué has elegido adaptar un 
personaje de otro autor para tu segunda película? 

En primer lugar, porque me apetecía muchísimo. Es un mundo 
que me encanta, y los personajes me atraen mucho, pero la 
verdad es que, para adaptarlos al cine, hace falta bastante 
ingenio y mucho trabajo, porque había que encontrar la clave 
pora que una película de imagen real fuera igual que el 
tebeo... pero sin serlo. 

¿Qué fue lo más difícil al escribir un guión “al estilo” 
Ibáñez? 

Encontrar el tono de la “adaptación” a la pantalla. Ibáñez 
crea a sus personajes con gran libertad y cargados de ironía y 
“mala uva”. Y trasladar eso a la película era fundamental, 
pues había que transmitir la filosofía de los personajes. 
Encontrar la forma de hacerlo fue lo más difícil. 


La mayoría de los actores que intervienen en la película 
son desconocidos. ¿Resultó difícil elegirlos? 

No... ¡lo difícil fue encontrarlos! Iniciamos un casting y nos propu- 
i ntrar a los personajes de Ibáñez, y no a actores que 


El milagro de 
P. Tinto, la pri- 
mera y enito- 
sa película de 
Javier Fesser. 


ENTREVISTAA 


( r mil 


se convertirá en su 


pudieran interpretar a los personajes. Y dimos con 
unos cuantos. Yo, además, tenía una premisa im- 
prescindible: quería que los coros fueran poco cono- 
cidos, para que el espectador, ya en la primera 
secuencia, viera a Mortadelo y Filemón, y noa 
unos actores “haciendo de...” 


Suponemos que el más complicado de todos 
ssaiolo Y es que la cara de 


pareciera q a Mortadelo... 
Mortadelo. Y estaba convencido de q 
Y no buscaba a alguien que fuera 
gafas y narizotas, sino que tuviera el 
del personaje, que creo que es su esen 
la inmensa suerte de que ese personal 
real... y clavadito a Mortadelo. ¡Eso 
auténtico regalo! 


| ¿A quien se 
|' le puede ocurrir 
meterse ahí 
dentro? 
¡A Mortadelo 
y Filemón! 


¿Examinaste a 1 mue hos car adidatos para el DÍ apel? 


Ántes de conocer a Mortadelo, que estaba en Barcelona, llegué a- 
hacer las pruebas... a ca actores. 


S, es e No podía ser de otra manera. Aquí nació, de la pluma de 
Ibáñez... y yo busqué por toda España, y al final me di cuenta de que tenía 
que buscar en Barcelona. 


Ocurrió de forma espontáneo... Mientras realizábamos el guión... veíamos lo que nos 


apetecía incluir y buscábamos escenarios o personajes para crear conflictos interesantes 


para Mortadelo y File 
personaje. Según los 
inventar a un personaje 
o a Rompetechos?”. 


Ibáñez está muy contento con la película. 


ls colaboración de Ibáñez e en esta películo ha sido ante todo su confianza. Desde el 
principio, ha visto la pasión, el respeto y el amor que sentimos por su trabajo y sus per- 
sonajes. Y esa confianza del “padre de la criatura” es lo que me ha dado libertad para 
trabajar alegre, feliz y con la misma soltura con la que supongo que él dibuja. 


hos, o son tontos. e ha porque hacer una película 
ta historia y de carne y hueso.. ¡UF Y comprendo que 


al sol de la ps le. n vértigo especial. 


S lógic 
Cuando le enseñamos el casting, la selección de actores que encarnarían los personajes, 
respiró más relajado, porque pudo ver a Mortadelo, a Filemón, a Ofelia, al 
Profesor Bacterio... pero sobre todo a los dos primeros. Yo creo que venía asusta- 
do y no esperaba encontrarse con Mortadelo y Filemón. Se quedó colgado con la 
cara de los dos y dijo: “Éstos son. Míralos. Ahí están”. Y creo que a partir de ese 
omento, su miedo desapareció. 


- Ibáñ ñez ha sequ ido de cerca el proceso. 


opeteca mo involucrar desde el principio. me que nos fuimos a 
, a contarle la historia que teníamos en mente... 

1 él las ideas que se nos ocurrían. Hemos 
lo que hacíamos. No ha intervenido direc- 
en la película, pero estaba informado. Incluso acudió en 
casión al rodaje y, creo que se lo pasó “pipa”. Cuando 
vio l pelo entera y terminada, salió contento de la pro- 
é ento, claro. 


avier Fesser cuenta con un 
Currie ulum disperso, perturbado 
y brillante, es decir las tres 
condiciones que debe cumplir 
evalquier agente de la LÍA. 


Viendo esta l 
imagen, ¿creéis que | 
salvarán al mundo 
o acabarán con él? 


ina : el encanto de su inopera 
pro, están pes er cosas, la ( 


Confío en quesí, porque Mortadelo y Filemón tienen un carácter AN 


que no sea algo que Ibáñez haya buscado expresamente, los ha hecho populares 
en muchos países. En Alemania piensan que son alemanes. A nosotros nos parecen 


LS alemanes, superalemanes. Y todos los cara 
. 1ño Ñ 


y ui nú A. di 
Irme una semana a esquiar con mis tres hijos y mi mujer. ¡Es el proyecto más 
urgente que tengo entre manos! 


7QUE SÍ: 
700% 
7 TEN 


HA 
MEJOR, NO 
CREADOR: 


Tras recibir un informe especial y supersecreto de manos del mismísimo Super, 
os informamos sobre la realización de los impactantes efectos especiales de 
esta peli, sin los que ias viñetas de ibáñez no habrían podido verse reflejadas en 
la gran pantalla. ¡Atentos, dibucolegas! 


planeó una película espectacular, aunque respetando al cien por cien 
lo obra de . Nosotros creemos que lo ha conseguido. ., ¿y vosotros? Mientras 
lo pensúis, os contaremos algunos secretillos de la peli, 
Para empezar, hay más de 350 planos que contienen efectos digitales, como exage- 
rar las proporciones del cuerpo o:hacerlos pequeñas (es el coso de ). 
Hummm.... ¿y que decís de la altura de E 


Digitalizaron la película entera para lograr reproducir la atmósfera del cómic. Durante más 
de un año, 34 personas se encargaron del diseño, la animación en 3D, la posproducción. .. 
y tros cinco meses de preparación, empezó un rodaje intensivo que duró trece semanas y 
del que no se escapó ningún miembro del equipo. Y no os penséis que cuando se termina 
el rodaje, se acaba la película, no señor. Los chicos de posproducción tuvieron que añadir 
los efectos, el sonido, digitalizar el metraje... y eso fueron 7 meses de trabajo. 


Ese pesado mosquito que no logras apartar de tu refresco o del plato de sopa tam- 
bién ha importunado a los protas de . Para no tener que 
adiestrar a ninguno (no sabéis lo pesaditos que se ponen), crearon uno en 3D, 
que no come, ni se queja. Este mosquito tenía que cantar en el karaoke en 
una secuencia de 30 planos de animación. 
¡Y menuda marcha llevaba el tío! 


Sin ellos, una historieta de no sería lo mismo, y una pelícu- 

la, menos. Todos los mamporros se realizaron en un solo plano (no hay ningún corte 

en el metroje). Además, se utilizaron muñecos digitales de los personajes combinados 
con los personajes reales para que el efecto de dichos porrazos resultara más creíble. 


Crear una increíble bola de cemento de 100 metros de altura es uno de los efectos más impac- 
tantes de la película. Para guardar semejante mole se construyó una instalación de proporcio- 
nes similares... Luego, la magia de la informática se encargaría de hacer caer dicha “pelotita” 
justo encima de..... (no nos dejan decirlo, secreto de sumario... .). La dupli- 
cación de público y los más de 200 planos en que 

se disfraza son otros efectos que hay que tener en cuenta. 

Y es que ha conseguido dor un toque 

muy personal a los personajes de . Sitoda- 

vía no habéis visto la peli... ¿a qué esperúis? 


Los cómics de ¡NOS 


EL OTRO DÍA ESTABA «LLEGÓ UN DINOSAURIO NO SABÍA CÓMO 


RIENDO CON UN AMIGO GRANDOTE Y PELIGROSO ACTUAR ANTE SEMEJANTE 
INJUSTICIA, ASÍ QUE... 


¡ME TRANSFORMÉ 
EN SAURUS-H, PARA QUE EL 
PODER DE LA INTELIGENCIA 
ME INDICASE QUÉ HACER. 


CUANDO DE REPENTE... Y COMENZÓ A METERSE 
CON MI PEQUEÑO AMIGO. 


DINOKID, NO SÉ CÓMO TE ¡FIJATE! ¡SUS PERSONAJES MUY FÁCIL. 
PUEDEN GUSTAR ESTAS EN VEZ DE MANOS TIENEN VERAS... 
TIRAS DE SAURUS-H... MUÑONES! Y... 

¡SI EL AUTOR rd 


NO SABE NI 
DIBUJAR! 


HOLA, ABDUL... ¡PERO, WILFREDO...! 
¿QUÉ HACES CON UN 

De e PARAGUAS EN UN DÍA at 
— TAN RADIANTE...? 


Se disfraza 


... CUANDO LA SOPA 


dibus 


Con El, JUEGO DEL MILENIO podrás participar 
en el emocionante Duelo de Monstruos... ¡como 
protesis Elige a Yugi, Joey, Mai o Kaiba y 
tira fu carta. Cada una reacciona de distinta 
forma según su poseedor. ¡Increíble! 


ie 2 MILENIO 


73 


e 


y 
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DIBUCONCURSO YU-Gl-OH! 


Dibuja a tu monstruo favorito de Yu-GI-0H!. 


4 d 
I DIBUCONCURSO YU-GI-OH! A 
Revista ¡Dibus! | 
c/Fluvia, 89 
08019 Barcelona 
¡TIENES HASTA EL 
31 DE MARZO! 


” AS. 
Lo? cómics de LUN EN 
YY YATBUYI YO ¿ 


dE 7 Guión y dibujo: : 
En PRO ENTIENZAME, SE- YT] 1% A PRÓXIMA FE 
NCBA1 SO? UN SUPERMEROE | | VEZ ZLAMARE A UN 


ES 
CALLEGOZ 
a > 


SS 
TE vVELD VOS A SEGUIR Mi KON- 


NOMINADA AL OSCARY COMO MEJOR PELÍCULA 
DE ANIMACIÓN INFANTIL 


“Un preadolescente con una neuronas 
a la altura de las de Einstein y un 

sin nada que 
envidiar a Bart Simpson. 


-Fotogramas- 


EL DVD INCLUYE UN 
MONTON DE EXTRAS 
le Cómo Se Hizo + Vídeos Musicales 
A 3 ls E A RO EST Spots Promocionales + Trailers de Cine 
G , . GENTE Y DIVERTID: Dibujos Extra 


¡JIMMY NEUTRON EXPLOTA EN VÍDEO Y DVD! 
EL 25 DE FEBRERO DE 2003 


Date, availability and special features subject to change without notice. TM 4 Copyright O 2002 by Paramount Pictures, All Rights Reserved. 


O 2002 VIVATOON (OCEAN TALES) INC. DARGAUD MARINA / FRANCE 3 
«Distributed under exclusive license from «DARGAUD-MARINA» 


LAS 


FANTÁSTICAS 'AVENTURAS 


DEL COMANDANTE 


Entinta a utilizando 
un rotulador de punta fina de gro- 
sor 0,4. Una vez que hayas repo- 
sado todo el dibujo a lápiz, ponte 
manos a la obra con las sombras, 
marcándolas en negro. ¡Listo para 
colorear! El color plano le da un 
aspecto muy vivo y actual. Marca 
bien las zonas de sombra con algu- 
nos colores, y ya tendrás al 
comandante dispuesto a navegar. 


dibus 


Empieza dibujando un esquema del 
cuerpo a partir de figuras simples: 
cilindros y óvalos. Muy sencillo, dibuartista. 


Después, sobre el esquema básico del cuerpo, 
dibújale la ropa y la cara (tan característica). 
Añádele los prismáticos y la cadena donde se apoya. 
¡No te olvides de algo importantísimo, su gorro rojo! 


é 
-e dl E 
» Jero 
A Ñ / . 
NA 1% 1 Uno de los niños que acom- 
A - pañan al comandante 
en sus aventuras es. Cons- 


trúyelo mediante polígonos bien 
| definidos. El estilo de dibujo es 
j CÍA más recto, así que las curvas 
serán casi imperceptibles. 


Comienza a definir los rasgos faciales y 
el traje de neopreno, lo cual te será más sen- 
cillo que dibujar tejidos y ropas con muchas 
arrugas, como habrás podido comprobar con 
el personaje de 


A la hora de entintar, intenta que el puslo no te tiemble dema- 
siado, dibuartista, ya que ha de ser lo más recto y claro, y con un 
mismo grosor para todo. ¡Ánimo, ya casi has acabado! El colorea- 
do te resultará sencillo: utiliza un color base y luego un tono más 
oscuro para marcar las sombras. 


Ae 
S 


«“WNISVIN-ONVOYHVO» 101 esueo!| anisnjoxa Japun pajnquisig» 


€ 30NVeW / VNIEVIN ONVIEVO "DNI (S31VL NV390) NOOLVAIA 200z O 


PE 


Los viajeros del Calypso cuentan con un capitán de excepción, el inolvidable oceanó- 
grafo Jacques Cousteau. Junto con sus amigos, Cousteau visitará lugares increíbles llenos 
de sorpresas y también de peligros. 
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Envianos tu. respuesta 


cupón con tus datos a: 


Revista ¡Dibus! 
c/Huvia, 89 Teléfono: 
08018 Barcelona 


Población: ........ 


SE llegalla 


junto, con una fotocopia, de este rr CONTESTA LA PREGUNTA: ¿A QUÉ TEMPORADA NOS REFERIMOS? 


A rn o onPE OO PP 


Toa 


1 AA 


>Todes los finos de somara a las 11:25h y a las 16-05h.< 


Tal e AR AA 
lasalalili ip ias! 
de L 2 1 ¡00 Ni, 
LIFE] 


a... Número: ...... Mo... Puerto: 


Código Postal: ...... 


e on 
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CIRERDRAMOA! 
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LOS capitulos 


¿EL COMPAÑERO DE 
MI QUERIDO 


Kazu, Kenta y Jeri espían a los niños elegidos en el parque y Jeri 
se imagina cómo debe de ser la vida de un entrenador. Cuando todos 
se van, Jeri se encuentra con Calumon y piensa que es su Digimon. 
Pero aparece un Deva que los ataca. Cuando Calumon y Jeri 
piensan que no se salvarán, llega Leomon, de un arco iris. Jeri 
intenta convertirse en su entrenadora, pero no puede ni siquiera con 
el D-Power de Takato, por lo que Leomon se va sin ella. 


A LA CARGA. 
SIGAMOS HACIA DELANTE. 


Vikaralamon, el Deva cerdo, continúa la devastación de la ciudad, mientras 
los Digimon intentan detenerlo. En el parque, Calumon presiente que algo 


LA APARICIÓN DE 
PROTEJAMOS NUESTRA CIUDAD 


A Henry le regalan un póster con el horóscopo chino. Poco después, en el porque, 
Jeri les pide a Takato y a sus amigos que le enseñen el juego de cartas de 
Digimon. Llegan Henry y Rika y el primero les explica que los Devas son, en 
realidad, los animales del horóscopo chino. En ese momento aparece un nuevo 
Deva, con la forma de un cerdo gigante. Terriermon, Renamon y 
Guilmon digievolucionan, pero no pueden derrotarlo. Cuando 

están a punto de usar las cortas azules, llega Yamaki... 


AL MUNDO DIGITAL. 
EL DÍA DE PARTIDA. 


Renamon y los otros monstruos buscan un portal a través del cual llegar 


al Digimundo para rescatar a Calumon. Jeri ya ha conseguido un D-Power y 
ahora entrenará a Leomon. Todos los entrenadores les cuentan a sus padres 
que deben viajar al Digimundo y les revelan la verdad sobre los Digimon. 

Al final, Guilmon descubre un portal y, cuando todos están a punto de 
atravesarlo, Yamaki les confiesa que, ahora que Makuramon ha destruido 
Hypnos, está del bando de los niños elegidos. 


malo se acerca, y entonces aparece Makuramon, otro Deva que iba 
disfrazado hasta ese momento. WarGrowlmon consigue vencer finalmente a 
Vikaralamon, pero, mientras, Makuramon destruye el programa Juggeraut 
de Yamaki y abre un portal hacia el Digimundo. A pesar de que se encuentre 
allí Leomon, nadie puede evitar que Makuramon secuestre a Calumon. 


Vikaralamon 


“agradecemos la colaboración de Fox Kbs. 


, la autora de esta pequeña 
moravilla que en su poís de origen se titula 
(el título en castellano 
es la traducción exacta), nos presenta una his- 
toria que dista mucho de ser dulzona y pura- 

mente romántico. Los dos protagonistas, 
y , poseen una personalidad muy 
distinta, tiene alma de “salvadora del 
mundo” y es la reina de las causas perdidos. 
parece que pasa de todo y lidera la 

pandilla de gamberros de su dose. 


quiere poner fin a sus fechorías, 
pero pronto descubre que, tras la dura 


coraza de 


, se esconde alguien 


interesante. Los divertidos equívocos que 
se suceden a partir de ese momento se 
intercalan de vez en cuando con algunas 
situaciones un poco más serias. Si quieres 
leer un shojo con algunos capitulos surre- 
alistas y un humor un poco ácido, éste es 


lu manga. 


Y Y 


Nos encontramos ante un shojo con 

un poco de acción y de magia. Á este 

género se le llama “Magical Girl” y nor- 

malmente lo protagoniza una chica que se 
transforma en- heroína. 


parece una estudiante normal, 

pero lo que ni sus amigos ni profesores 
saben es que por las noches adopta 
otra personalidad. Realmente 

forma equipo con-un aprendiz 

de ángel y recibe órdenes de unos 


jefes muy Ps Pero las misiones que le 
encomiendan hacen que Jeanne: (Maron) 
tenga problemas con la justicia y que la hija del 
comisario de policía, que va a su clase, le dé la 
lata todo el día. 


El estilo de Arina tl es UN poco recarga- 
do, pero la historia es interesante y el dibujo, muy 
agradable. Las aventuras de Jeanne se complican 
a medida que avanzan los capítulos. ¿Cómo aca- 
bará esta historia de ba y ladrones? 


Desde hace unos años. 
cuando pensamos en un 
manga de detectives. el 
primero que se nos viene 
a la cabeza es 

, de 


Esta historia empezó su andadura en 1994 en 
uno de esos semanarios japoneses tan gordo- 
tes como los que os mostrábamos el mes pasa- 
do sobre una balanza... el SHONEN SUNDAY. 


Con el tiempo, el manga se ha recopilado casi en 
40 volúmenes y la serie de televisión supera los 
200 capítulos. Esta última tiene 7 temas musicales de 
inicio (openings) y ocho de fin (endings), que podéis 
escuchar en los más de 10 CD que se han edi- 

tado... en Japón, daro. 


e 
En el cine se han estrenado cinco películas que han obtenido un N 
gran éxito... y el fenómeno todavía no ha conduido, ya que el 
manga sigue apareciendo puntualmente. 
Shinichi Kudo y su álter ego Conan 
legión de fans tanto en su país. 


En nuestro país, Ploneto-Del 
tiempo, Antena 3 ha estado 
no conoces al detective 


FusHiG1 YuvGr 


Si te gustó la serie... en este DVD encontrarás los capítulos 


especiales en OVA (Original Video Animation), es decir, que no 
obtienen la categoría de películas por su corta duración. Esta 
serie contiene seis capítulos y consta de tres DVD, que podrás 
ver a partir de febrero. ¡No te pierdas las aventuras de 
Miaka y Yui! 


SOMO DIBUJAR 


Y 
ANIME 


Como es una princesa infantil, tiene un carácter un 
poco egoísta y tenaz, lo que nos da una imagen gra- 
ciosa. Intentaremos expreasar sus sentimientos con 
todo el cuerpo. 


Un vestido infantil simple y un broche. 

El tejido del vestido tiene que ser grueso para que 
no destaque el perfil del cuerpo. 

Un par de zapatos (botas) ajustados para poder 
expresar movimientos graciosos. 


Para dibujar el ojo cerrado, es mejor tra- 
zar esta línea arqueada hacia arriba. 
Realza su carácter abierto. 


Hombros alzados y cabeza ligeramente 
ladeado. 


OS PREGUNTARÉIS 
QUÉ HACEMOS EN LA PLAYA SI 
ACABAMOS DE ENTRAR EN LA PRIMAVERA. 
PUES BIEN, HACEMOS LO QUE NOS MANDA 
EL DIBUJANTE, ¡YA QUE ESTAMOS 
EN SUS MANOS! 


¡Afilando lápices que empe- 
zamos, artistas! Seguro que, 
dibujando personajes, domináis 
que no veas. Pero hay partes que 
cuestan más que otras, ¿a que sí? Las 
manos, por ejemplo, son bastante compli- 
cadas a la hora de dibujar. Intentemos, 
pues, facilitar esta tarea que tantas 


veces nos trae de cabeza. 


FIJAOS 
BIEN EN LOS 
ESQUEMAS: 


FRIKI, NO TE PREOCUPES, 


¡YA LO COJO YO! 


¿NO ES ÉSE UNO 
DE TUS CÓMICS? 


PINGUINO ME 
SACARÁ DE APU- 
ROS JAMÁS! 


NINGÚN PINGUINO 
ME SACARÁ DE APU- 
ROS JAMÁS... ¡PSÉ! 


Anciano: 


¡Todos éstos son 
unos auténticos 
manitas! 


Fortachón: 


¡HOLA, COMIQUEROS! CÓMO 
ACORDAMOS EL MES PASADO, 
NOS TOCA HABLAR DEL 
CÓMIC ESPAÑOL. 


UN POCO DE HISTORIA 


La historia se asemeja a la del cómic europeo. 
Empieza a finales del siglo XIX, de la mano de ilus- 
tradores infantiles como Apel.les Mestres, y se con- 
solida a principios del siglo XX con la aparición de 
semanarios y revistas como el TB0 o PuLcarcito. El 
éxito del TBO fue tal, que aún hoy en día llamamos 
tebeos a los cómics. 

Si hay que destacar un género en todos los años de 
historia del cómic español, éste es, sin duda, el 
humorístico, con autores de la talla de Francisco 
Ibáñez, padre de Mortadelo y Filemón, entre otros; 
Escobar, autor de Zipi y Zape; Raf o Segura. 
También hacemos mención a las historietas no tan 
humorísticas, pero no por ello menos importantes 
como las históricas. En el caso de El Capitán Trueno, 
dibujado por Ambrós, o de Hazañas Béicas. 

En las décadas setenta y ochenta tuvo lugar el gran 
hoom de los revistas de cómics. Éstas dieron a cono- 
cer a dibujantes tan geniales como Miguelanxo 
Prado, Daniel Torres o Azpiri. 

En la actualidad, el cómic español se ha globali- 
zado y se pueden encontrar de todos tipos. 
Algunos autores de hoy en día que podemos des- 
tacar son Albert Monteys, autor de CaLavera Lunar, 

JR Cano, Dante. Acuña o RF Bachs, entre otros. 


TE RECOMENDAMOS... TOM EN LOS ÁNGELES 


Todos conocemos a Tom, pues su simpatía se hace notar en las páginas de esta revista y, ya 4 ¿, pp, MES” 
que hablamos sobre el cómic español, no podemos dejar de mencionar a Tom, uno de los ¡¡SORPRESA!! 
personajes de Daniel Torres, cuya simpatía se hace notar de forma especial en esta revista. 

Tom es una historieta ilustrada donde se narran las aventuras de nuestro amigo, el dinosaurio 

naranja. En unos de sus muchos viajes, y llevado por su isla, llega hasta Los Ángeles, la meca de los sueños. Allí 
conoce a dos jóvenes hermanos muy entusiastas con un sueño: llegar a ser estrellas de cine. ¿A que no sabéis 
quién va a ayudarlos? 


esto es más difícil de 
lo que pensaba... 


Lá 


NOIDNIOS 


y 


Guión y dibujo: /'' 


SUPE2RT2%400 


) 


DEBERÍAS ESTAR 
FUERA A ESTAS 


ES QUE HABÍA UNA FABRICA A : VALE.. TE 
QUE HACÍA PATATAS FRITAS . HARÉ OTRA... 
SIN PATATA Y ENSUCIABA EL 


VALE, VALE... 
DA CÁMBIATE Y BAJA A 
a CENAR. 


CUANDO ES- ] PERO NO ESTÁ, SE FUE CON UNO QUE ESTUDIA 
TABA MAMÁ... J UN MALACÓLOGO. QUERÍA LACÓLOGO..? |LOS CARACOLES... UN J 
A ON VIVIR CON “PERSONAS CIENTÍFICO... 
== 


NORMALES"... 
a 


- 
A 


¿POR QUE NO SOMOS Y el: VERÁS, YO We 
"NORMALES" NOSO- E TRABAJABA EN 
TROS, PAPL..? UN LABO MUY 
0 IMPORTANTE... 


- CONTINUARA... 
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" 


MISTER / ». 


ESTÁBAMOS EN FEBRERO, MES DE CARNAVALES, LA GENTE SE 
LANZABA A LA CALLE PARA CANTAR Y DIVERTIRSE HASTA QUE... 


DNS 


Y 


¡MISTER X, UN 


ESCAPADO DEL AA 
ZOO...! A 


¡¡Y LO PEOR ES QUE El VERDADERO 
LEÓN ESTÁ DEVORANDO A LA GENTE!! 


¡MISTER X, 
Es ALGO, 


¡ALGUIEN 
ME ESTÁ 
MORDIEND! 


¡ANICETO HA 
DESAPARECIDO! 


¡ALTO! ¡EL CASO 
ESTÁ RESUELTO! 


Y BIEN, TODO EL MUNDO SABE QUE 
LA MÚSICA AMANSA A LAS FIERAS... 


Dibujo: Color: 


¡HAY UNA CHARANGA DISFRAZADA 
DE LEÓN Y NO HAY MANERA 
DE DISTINGUIR El LEÓN 
AUTÉNTICO DE LOS FALSOS! 


¡HUM, 
COMPLICADETE! 


¡QUE TODO EL MUNDO TOQUE LA 
MISMA COPLILLA A LA VEZ, 


¡MISTER X LO 
DESCUBRIÓ! 


-ATHOS y ENRÍQ 


VIÑETA 1: La documentación es muy 
importante en los cómics. Cuanto 
mejor documentadas estén tus 
escenas más sensación de realismo 
darán y más disfrutará el lector. 


Observa el cuerpo del trabajador del zoo. 
¿No te recuerda al de un gorila? Esto no es casualidad, 
los autores pensaron en darle ese aspecto para que 
tuviera relación con el trabajo que realiza. Son 
pequeños detalles que enriquecen la historia. 


TE PROMETO QUE ME 
HE DOCUMENTADO ANTES 
DE DIBUJARLO... 


¡ES QUE DA 
EL TIPO! 
7 


NO ME LO DIGAS, 
LA TITA FUENSANTA TRABAJA 
CUIDANDO BALLENAS. 


ESCONDÉIS PARA 
ESCUCHAR CÓMO 
SE LE DECLARAN A 
VUESTRA HERMANA, 
LA COMPOSICIÓN 
NO QUEDA BIEN! 


También es 
importante a la hora de hacer cómics. 
Fijate como la atención del lector se 
dirige hacia la charanga donde se 
esconde el león. El cuerpo del trabajador 
del zoo y el de dejan un hueco 
por el que la vista se cuela hasta llegar al 
centro de la viñeta. 


Como es habitual en las historias de 

siempre hay una viñeta en la que 
nuestro amigo salta de alegría cuando resuelve el 
caso. Este momento es crucial en la historieta, 
con lo cual hay que destacarlo con líneas 
de movimiento que resalten el gesto. 


¿ES QUE TE HA 
PEDIDO PARA SALIR, Y LE 
HAS DICHO QUE NO? 


¡QUÉ VA! 
SI SÓLO ME 


” ¡BLIAAAAAAA, 


ME HA DICHO PREGUNTÓ 
QUE NO, QUÉ QUE SI 
DESASTRE! COMPARTÍAMOS 


LA MERIENDA. 


MÁS DEPRISA, 
ABUELA, QUE 
CREO QUE YA VEO 
LAS LÍNEAS DE 
MOVIMIENTO... 


HEMOS DERROTADO 
AL GUARDIÁN DE TERRIFICUS... 
¡y COMO QUE ME LLAMO LÍDER QUE 
AHORA IREMOS A POR su DUEÑO! 


HABÉIS DERROTADO A MI FIEL 
TOBYBOT, SERES INFERIORES, 
PERO NO ME IMPORTA... 


yO CREO QUE SE TRATA Y 


DE UN SER OMNISCENTE Y 


QUE ESTÁ MáS ALLÁ 
DEL BIEN Y DEL MAL. 


ENERGÍA VITAL PARA 
USARLA CON SINIESTROS 
oBJETVvOS! 


O PARA USARLA DE 
ComBusTIBLE, DARK MAGIC, 
QUE ESTA NAVE DEBE DE 
GASTAR MUCHO... 


IGUAL QUIERE CONVERTIR 
A TODOS LOS SERES HUMANOS EN 
ESCLAVOS ROBOT PARA QUE, NO 
SÉ, CONSTRUYAN REPRODUCCIONES 
DE LAS MARAVILLAS DEL UNIVERSO 
CON PALILLOS O ALGO ASÍ. 
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¡UNGA! 
MALDITO SACO 


¿Y CONDUCE UNA NAVE 
ESPACIAL DE TECNOLOGÍA 


ÉTAL VEZ ASPIRA A 
HACERSE FAMOSO DERRO- 
TÁNDONOS, PARA PODER 

SALIR EN LAS REVISTAS 
DEL CORAZÓN? 


UNA CRIATURARABIOSA E 
IRRACIONAL. QUE SÓLO SABE 
DESTRUIR TODO A SU PASO? 


S = 
Ena 
0 
Lo QUE PASA ES QUE ME 
hr, PO estoy sacaNDO EL DPLO- 
bd MA DE DESTRUCTOR DEL 
UNIVERSO, Y LA ANIQUI- 
LACIÓN DE UN PLANETA 


HABITADO ES UNA DE LAS 
ASIGNATURAS BÁSICAS. 


¡MUY MAL, MUY MAL! ¡UN DES- 
TRUCTOR DEL UNIVERSO JAMAS 
5) EXPLICA SUS MOTIVOS! ESTO 
ARÁ PUNTOS EN 

LA NOTA FINAL. 


S 


TERRIFICUS 
DICE: ¡BASTA 
DE TONTERÍAS! 


LÍDER DICE: 
¡CÓRCHOLIS! 


HAY QUE ESTUDIAR 
PARA TODO. 


Y DE PEQUEÑO 
ME OBLIGABAN A VER VERANO 
AZUL, Y POR ESO PROMETÍ 
QUE ME VENGARÍA DE 
LA SOCIEDAD... 


AJÁ UN 
MALO NO ES MALO 
PORQUE SÍ, HA DE SO600LOLLAEIAAAAAAAAAAAAAAAAAAAasAosrs se 
TENER ALGUNAS ANSIAS DE DOMINIO (DE UN BARRIO, UNA CIUDAD, UN PAÍS, 
MOTIVACIONES. El MUNDO O El. UNIVERSO, ESO YA DEPENDE DE LA ESCALA 


SOBRE LA QUE CONSTRUYAMOS LA HISTORIA). 


96060400004 000000000400600000000400000000009 
CODICIA (ES EL MÓVIL DE LOS TÍPICOS VILLANOS 
DE POCA MONTA, LADRONES, RATEROS Y DEMÁS ENEMIGOS 
De LOS SUPERHÉROES MÁS "URBANOS", COMO SPIDERMAN). 


e... e. eo socorro... 
VENGANZA (PUEDE QUERER VENGARSE DE ALGUIEN EN CON- 
CRETO O DE LA SOCIEDAD EN GENERAL, ESO SÍ, CONFORME 

EL HÉROE Lo VAYA DERROTANDO UNA Y OTRA VEZ, TAMBIÉN 
TENDRÁ GANAS DE VENGARSE DE ÉL). 


coecorconcrn.non ceo rOOoOCIN[.....p).00 
MOTIVACIONES DESCONOCIDAS (NO HAY QUE ABUSAR DE ÉSTA, 
AUNQUE BIEN USADA LE DA MUCHA INTRIGA A LA HISTORIA Y 
HACE QUE El PERSONAJE RESULTE MISTERIOSO Y ATRACTIVO). 


EL LÍMITE ENTRE 
SUPERHÉROE Y SUPER- 
VILLANO A VECES ES 
BASTANTE DIFUSO. 


€) Marvel characters. Inc. 


'ODC Comics, Inc. 


ALGUNOS VILLANOS ACTÚAN Como TAMBIÉN ES COMÚN LA HISTORIA EN LA Y HAY PERSONAJES QUE NO SE SABE 
ACTÚAN PORQUE TIENEN UNOS IDEALES, QUE UNO DE LOS HÉROES SE PASA AL BANDO MUY BIEN EN QUÉ CATEGORÍA COLOCAR, 
Y PUEDEN LLEGAR A EVOLUCIONAR OSCURO, YA SEA PORQUE LE HAN LAVADO EL. PORQUE EN PRINCIPIO SON "HÉROES", 
DE MANERA QUE ACABEN VOLVIÉNDOSE CEREBRO, PORQUE LO ESTÁN CONTROLANDO, PERO SU COMPORTAMIENTO DISTA MUCHO 
BUENOS, COMO MAGNETO, PÍCARA PORQUE LE HAN ENGAÑADO O PORQUE HA DE SER EJEMPLAR (SPAWN 
O MÍSTICA (X-MEN). ENLOQUECIDO (GREEN LANTERN). O CATWOMAN). 


Para que nuestras historias sean más interesantes, hemos de tener en cuen- 

ta que nuestro héroe siempre ha de parecer que está en desventaja con res- na 

pecto al malo: este último siempre tiene que parecer más listo y poderoso Y de con los expectativas del lector: presenta un nuevo héroe, que 
para que haya una sensación de peligro real. ayude o se una a los protagonistas. Al cabo de unas cuantas historias, reve- 
la que... ¡en realidad es un villano! El impacto entre los lectores está asegurado. 


Algunos villanos han llegado a ser tan populares que han logrado obtener 
su serie o miniserie propia, como el Doctor Muerte, Galactus o el Joker. 


El ejemplo más significa- 
tivo de esto fue el grupo 
de Los Thunderbolts: en 
su propia colección descu- 
brimos que eran super- 
villanos... ¡todos ellos! 


¡¡AARGH!I! ¡¡NO ES 
POSIBLE!! ¡El BARÓN 
PELIGRO HA CONSEGUIDO (4 
TENER UNA SERIE PROPIA 
ANTES QUE yYol! 


Crea una motivación para tu supervillano. ¿Por qué actúa como lo hace? 
¿Por qué se enfrenta al héroe? ¿Qué pretende conseguir con su actos? 
Estrújate los neuronas y envía tus propuestas a: 

DESCUBRE LOS SECRETOS DE LOS SUPERHÉROES Revista ¡Digus! 

C/Fluvia, 89 08019 Barcelona. 


Un superhéroe no sólo se enfrenta con supervillanos: a veces lucha 
contra los fuerzas de la naturaleza, contra seres que no se dan cuen- 


»-] 
Te 
mn] 
3 
E 
ES 
==) 
Á 


ta de que están causando daño o incluso contra otros superhéroes 
(normalmente a causa de algún malentendido). 
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La Pantera Rosa 


| pa pte si 


Playstatios 


por 


¿Adivináis qué le han regalado por 
su cumpleaños a Pati Nadora? (por- 
que así es como se llama nuestra 
prota de hoy). Exacto, le han rega- 
lado un monopatín, y no uno cual- 
quiera; es blanco, para que lo pinte 
como más le guste... ¿O es para que 
lo pintéis vosotros? 


Hoy tenemos una novedad y una “no-tan- 
novedad”. La primera es la presencia de un 
nuevo colorista, (lo notaréis ense- 
guida por las manos, claro) y la segunda, los 
lápices de colores. Estos últimos ya los conocíais, 
así que no hará falta que os presente. 


Empezaremos con unos toques de amarillo 
suave en el casco y dejaremos un espacio 
en blanco en la parte superior para el brillo 


: más fuerte (foto 2). i 
. =—_—_——_-_—_—_-_—_—_—_—_-_—_—-_——".—.—...... Bl 
l E 
Reservaremos pequeños espacios en blanco, 
que más tarde se convertirán en impactantes . 
brillos (foto 3). i 
l Para empezar con las som- 
E bras, pintaremos alrededor 
e del brillo más fuerte con 
, color naranja (o rojo suave). 


(fotos 4 y 5). 


“Siel coloreado ha llegado a buen puer- 
to os habrá quedado muy parecido a la 


foto de abajo (foto 10). 


OS 


Después, colorearemos de 


rojo fuerte los zonas más 


oscuras (fotos 6, 7 y 8). 
A 
Haremos los últimos tra- 
l - zos con ozul oscuro para 
poo remarcar las zonas donde 
no llega la luz (foto 9). 


¡ eL MUNDO ' 
saLUdn E Y 19 Cama! Las Supernenas se enfrentan a uno de los malosos de siempre, 


Mojo Jojo, que quiere convencerlas de que se ha reformado 
L A S a para ganar su confianza. El origen del gran villano entre villanos 
Al está a punto de ser revelado, el Profesor Utonium 
guarda un terrible secreto y las Supernenas... 
están dispuestas a defender a su querido profe- 
sor cueste lo que cueste, aunque haya 
un mono tan desagradable de 
por medio. ¿Cómo acabará 


este embrollo? ¿Qué nue- 
vos y descacharrantes inventos habrá MQ 
ideado la mente maquiavélica de 


Mojo Jojo? ¡Lo descubriréis en la 
peli! Ya podéis alquilarla desde el 11 
de febrero. DN 


vuelve a las andadas. Todavía con la: 
idea de hacerse un abrigo de piel de dálmata, contrata 
los servicios de un artista que pinta cuadros con man- 
chas negras y blancas. ¡A su estilo! Mientras, y 
disfrutan de su nueva casa en el campo con 
sus 101 dúlmatas. Gracias a la nueva canción com- 


puesta por , viven más desahogados. 
Pero los problemas empiezan cuando uno de 
“los cachorros, , decide irse de casa 


para conocer a su ídolo de la tele, el perro 
cumple su sueño y 
conoce a la estrella, pero sus aventu- 
ras no han hecho más que empezar. 
El DVD está a la venta a partir del 26 
de febrero e incluye jugosos extras, 
¡ideales para.que-pases-un-huen-rato; 
como reportajes protagonizados por perros 
reales, juegos y tráilers. 


[PDibuescaparate 


RETO le 
Llega una nueva aventura de Manolito y 


su particular pandilla. Orejones descubre 
una nueva vocación en la poesía (¡quién se 
lo iba a decir!) y Manolito se ve obligado 
a guardar (a su entender, claro está) un 
terrible secreto. ¿Qué ocurrirá? 


ONAS DE 


Sl CRUYAGA 


MS 
EMILIO URB 


Aa) 


TUS AMIGOS DE LA TELE 


BUGS BUNNY 
JOHNNY BRAVO 


J > 


Los personajes de los cómics de DC aterrizan en este original juego de tablero en el que tú 
decides qué acciones realizan los héroes... ¡y también los villanos! Tienes dos tableros distin- 
tos, un montón de figuras en cuyas peanas hay un dial que determina las características y 
A superpoderes de los personajes y fichas de estrategia. Ah, y no te pierdas la primera amplia- 
A ción de HerocLIX, INFINITY CHALLENGE, con más figuras y nuevas historias. Superman, 
J Apo Batman, Magneto, Kingpin, El Joker, Spiderman... ¿A quién eliges? 


Una misteriosa sombra se extiende desde el 
Norte y Sally Lockhart no puede evitar 
verse envuelta en el asunto... Viaja con este 
fascinante libro a la Inglaterra del siglo XIX, 
donde un elenco de personajes amenizará 
una aventura ya de por sí interesante. ¿Podrá 
Sally detener al mago del norte? 


pp 


La sombra 


Un valiente aventurero recorre las calles del Madrid del siglo XVII, donde se suceden los combates 
con espada y las intrigas son frecuentes en el palacio real. Pasa un divertido rato con tus amigos 
jugando con el Capitán Alatriste... pero ten en cuenta que debes seguir las costumbres y la 
forma de vida de la época. ¡Menos mal que el libro te enseña cómo hacerlo! Personajes históricos 
y de ficción se mezclan en este interesante juego donde la imaginación es lo más importante. 
Puedes ser bandolero, artista... ¡hasta clérigo si quieres! ¿Quién logrará 

ganar la partida y salir airoso de todas las adversidades? 


Abandonados por sus padres en tiempos 
de guerra y hambruna, Pulgarcito y su 
hermana emprenden un viaje en el que 
tendrán que sortear terribles peligros, 
como lobos salvajes, el horrible soldado 
de la pierna de hierro o la peor pesadilla 
pora un niño: el Ogro Devora-niños... 
Descubre el cuento de Pulgarcito como 
nunca te lo habían contado. 


ALL En marzo deberás ir con cuidado con el 
armario de tu habitación, porque los per- 
sonajes de Monstruos, S.A. aterrizan 
en el cubo de Nintendo. El Scream 
Arena te propone un difícil reto: ¡hacer 
que tus adversarios se monden de la risa! 
En Monstruópolis, las prácticas para con- 
seguir risas han comenzado. ¿Te apuntas? 
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4 ¡REGALO SEGURO! 


00 ) 
Ahora, un «Ains má Ícil 


7 s cuá e ell ) h los 


pS pa queño él suyo? 2) > er que te llegue 


David Ramírez AN) | 


Sam C.C. | 4 A AX Dd 


¡YA ESTAMOS 
EN EL MERCADO, 
CHICOS! 


o 


Y, EJEM, JILL... 
PROCURA NO COMERTE 
A NADIE, QUE ES DE 
MALA EDUICACIÓN 


SEÑOR, ¿SE ESTÁ 
INTENTANDO COMER A 
, MI ALUMNA? 


JILL ES MUY REVOL- 


TOSA PERO LE TENGO 


COMPRAR 
MAS PAN. 


UN GRAN APRECIO, 
) ASÍ QUE SI. 


DÉJEMELO 
LA MÍ, MAESTRO 


¿Y AHORA 
QUÉ VAS A HACER, 


PERO SÓLO ABUSICA? 
E : q 


UN POCO. 


YY BAH, ESTO 
LO SOLUCIONO 
2 YO EN UN PLIS 


HUMM... COMO PIN Y 
PLU YA HAN TERMINADO LOS 
DEBERES, LES AYUDARÉ CON 
sus DIBUJOS. 


(2 41 SENOR DE E 


LOS ÁNILLOS 


6) SPIDER-MAN 


Los SimPSoN 
Shin CHAN 


¡YA ESTAMOS AQUÍ! 


Hola, dibucolegas, bienvenidos a otra nueva edición de vuestra revista favorita. Hemos 
dejado bien atrás la cuesta de enero y hemos cogido un poquito de fuerzas para el tiem- 
po que nos queda hasta las vacaciones de Semana Santa en las que podremos volver a 


pasar interminables horas leyendo 


y haciendo dibujos sin parar. De momento, habrá 


que conformarse con los fines de semana tan cortitos de invierno, siempre y cuando haya- 


mos acabado los deberes. A ya 


los tenemos muy controlados: hasta que no termi- 


nan sus tareas no les dejamos entrar en redacción. Como veis, no sois los únicos. Pero 
nosotros seguiremos esperando vuestros trabajos con ilusión. ¡Ánimo y adelante! 


£ 


1D! Patricia Jiménez Rodríguez tienel6 años y escri- 
be desde Tenerife. Nos cuenta que es una gran admiradora 
del mundo del mango, especialmente de la autora Wataru 
Yoshizumi (FusHic1 Yúci, Avast NO CERES...) y de los 
series RUROUNI KENSHIN y RANMA 1/2, entre otras. Dedica 
este dibujo a los lectores de la revista y a un montón de gente 
más. Es un dibujo de EL GUERRERO SAMURAI (o RUROUNI 
KENSHIN) muy romántico, y muy interesante en cuanto a la 
aplicación del color, tanto en el fondo como en las figuras. 


2D! Mercedes Villanueva Sánchez, alias “Sakura” 
para sus amigos —adivinad qué serie le gusta— nos escribe 
desde Albacete. Es una fan del dibujo al estilo anime y nos 
envía una ilustración que quiere que le comentemos. Ha 


dibujado dos chicas al más puro estilo Clamp, es decir, que se 
nota que nuestra lectora está muy influida por el estilo de 
dibujo de SAKURA, LA CAZADORA DE CARTAS. El fondo está bas- 
tante cuidado y los colores primarios difuminados le dan un 
aire muy juvenil. Una de las cosas que ha aportado el mundo 
del anime a nuestros jóvenes artistas es la habilidad para 
hacer los brillos y las sombras en la ropa. Mercedes es toda 
una experta y además, las expresiones de los rostros, las 
poses y el movimiento son bastante acertados. 


3D! Víctor Guerrero tiene 13 años y nos escribe desde 
Barcelona. Está muy interesado en que le comentemos su 
dibujo de Syaoran, aunque nos advierte de que su serie 
favorita es RUROUNI KENSHIN y de que, en realidad, empe- 
26 a interesarse en el dibujo al estilo manga gracias a la 
serie BOLA DE DRAGÓN. 


Es un dibujo muy correcto, tanto en la expresión como — Su dibujo entra de lleno en la categoría del diverti- 

en las proporciones. Las sombras están bien aplicadas, — do mundo de las caricaturas, y se nota la influencia 

y eso hace que su dibujo tenga volumen. Sólo le pedi-— del manga en el tratamiento que le ha dado a las 

mos una cosa: que pruebe a completar los figuras y que sombras. Ese puño alzado en primer plano es muy 

les dibuje un fondo. ¡Seguro que le queda genial! elocuente y transmite energía. ¿Te animas a probar 
con otro tipo de personaje? 


Miguel Ángel Ruiz de Llamas tiene trece 


años y nos envía su carta desde Leganés (Madrid). Nos ML PY” 7 o” y - e E 
pide que publiquemos su dibujo y le gustaría que le iv b. e y 
escribieran dibucolegas para ofrecer su opinión y cola- | 

boración. Si queréis contactar con él, vive en: AY A 

C/Priorato n*19, 2% A A AN de 
Apdo. Correos 28915 Er dl 

Leganés (Madrid). da a Y ¿$ 


d Y Ene Abigail Benito Rodríguez tiene 12 años y nos 
IE, escribe desde Jerez de la Frontera. Se confiesa “adicta” 


a nuestra revista y, sobre todo, a la serie SAILORMOON. 


A 
: 


¡Bienvenidos al increíble mundo de los superhéroes, dibucolegas! Esta 
vez la cosa va de “solistas”. Hemos recibido dibujos de superhéroes 
muy conocidos, en los que nuestros artistas han realizado un magnífi- 
co ejercicio de estilo. Veámoslos. 


Samuel Pira tiene 13 años y nos 
escribe desde Barcelona. Ha dibujado un 
estupendo Spiderman que trepa por la 
pared (por algo es el “trepamuros” por 
excelencia) y al que le ha colocado enci- 
ma unos “dibuspiderletras” muy origina- — (2> 
les. El plano en perspectiva de lo figura 
está muy bien conseguido. Hay que tener. 
en cuenta que, a veces, en los perspecti- 
> vas mos es difícil resaltar la verticalidad y 
se tiende a no respetar las distancios. 
¡Tened cuidado! 


Esteban Merino Denamiel, de 
Córdoba, ha realizado un impactante 
dibujo de Lobezno en la orilla de un 
logo. Es un buen detalle reflejar la 
roca en el agua, aunque habría sido 
aún más interesante ver también el 
reflejo del propio Lobezno. ¿Te ani- 
mos a probarlo? 


] Rodrigo de la Fuente Márquez tiene 10 años y nos ha envia- 


do desde Burgos un intrépido Batman que se desliza por el aire 
con una cuerdo. Al igual que el anterior, el plano en escorzo 

- (representación de una figura en sentido oblicuo o perpendicular al 
plano de la superficie) está bien realizado. Sólo le faltaría tener 
detrás un escenario con edificios. 


Por votación popular, y con gran 


diferencia, Ho 


y Potter permanece 


en el primer puesto, pero le sigue 
muy de cerca Frodo, de EL SEÑOR DE 
Los ÁniLLOS. ¿Logrará arrebatarle el 
liderazgo al aprendiz de mago? 


Yugi Moto 
(Yu-61-011) 


Conan Edogawo 
(Derectve Conan) 


MA 


pl 


A. 
Mickey Mouse 
(House or Mouse) 


"a 


E 


Bart Simpson 
(Los Simson) 


Frodo 
(EL Señor DE Los ANILLOS) 


(Las SUPERNENAS) 


ES pr 
Aja 7 
a: 
Son Gokuh 
(Bota De Dracón Z) 


PR), 


Bunny Tsukino 
(SALORMOON) 


LPR 
a 


Y A 


Shinosuke Nohara 
(Sun Chan) 


0) 


Harry Potter (Harry Porter 
Y LA CÁMARA SECRETA) 


Tanto le gusta que acudió al salón del manga celebrado en su 
ciudad vestida de Sailor Marte. Se considera una completa 
otaku y quiere dedicar el dibujo a su compañera Teresa, que 


fue con ella disfrazada de Sailor Venus. 


6D! Elena Hernando Estella ha tenido que esperar 
mucho tiempo para ver publicado su dibujo de Akane, pero 
la espera ha valido la pena, ¿verdad? Elena nos escribe 
desde L'Hospitalet (Barcelona) y nos pide que le digamos los 


1- Erditz Madariaga López, 
Balmaseda (Vizcaya). 

2- Núria Costa Claret, 10 años, 
Reus (Tarragona). 

3- Jaume Rey Martínez, 
Alicante. 

4- Saray Marrero Rojas, 

La Laguna (Tenerife). 


fallos que tiene. Pues bien, el dibujo es muy tierno, y aunque 
la mirada sugerente y seductora de Akane está muy bien 
realizada, intenta apretar más al pintar, sobre todo, cuando 
dibujes un pelo negro como éste, que sólo necesita unas 
cuantas zonas para los brillos. Las letras de Ranma con la 
trenza en la R son muy originales. ¡En eso se nota que eres 
una dibuartista muy observadora! 


7D! Laura Cano Padilla 
escribe desde Úbeda (Jaén) 
y nos envía este dibujo de 
una Bratz para que se lo 
publiquemos. También nos 
pregunta cómo puede 
conseguir el número 22 
de la revista. Sólo tienes 
que dirigirte a la última 
página del Club Dibus 

de este mes, donde 
encontrarás un teléfo- 

no y una dirección 


para pedirlo. 
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Paula Baltasar Moa quiere formar un club de 
SAILORMOON y os pide vuestra colaboración. Podéis con- 
tactar con ella en: 

-(/Pizarro n*47, 5* B 
36204 Vigo (Pontevedra) 


Inés Casariego de Vierna, de nueve años, también 
tiene aficiones muy parecidas a las de Alicia y le gustaría com- 
partirlas con otros lectores. Escribidle a: 

(/Sebastián Martínez Risco n%, 6* derecha 
Polígono Matogrande, 15009 A Coruña 


A Agustín Orozco Martín le encantaría crear un club 
de dibujantes noveles que les guste mucho la animación. Si 
estáis interesados, podéis escribirle a: 

(/Barriete n*85 
41600 Arahal (Sevilla) 


Hemos recibido una curiosa carta desde Sevilla donde hay 
un grupo de fans de Harry Potter que ha formado un club 
llamado “Colegio Hogwarts de Magia y Hechicería”. Éste sigue 
un plan de estudios paralelo a los libros de HP: clases de hechi- 
cería, defensa contra las artes oscuras, historia de la magia... 
Todos los meses envían información por correo a todos miem- 
bros o alumnos. Podéis escribir a: 

Colegio Hogwarts de Magia y Hechicería 
(/Camilo José Cela n*l 
41840 Pilas (Sevilla) 


, 10 años, Barcelona. 


nl 


Naiara Moreno Serrano tiene 12 años y le encantan 
Los Simpson y Sakura. Además, le gusta ir al cine y leer 
¡Digus! Quiere ponerse en contacto con lectores que compartan 
sus mismos gustos. Podéis enviarle vuestro correo electrónico a: 
gatchanOcolacao.es 


Rebeca Zamora ha creado un club de manga para dibu- 
colegas de 11 a 13 años. Los interesados podéis enviarle vues- 
tras opiniones, dibujos y todo tipo de sugerencias a: 

(/Josep Pla n*49, escalera Izquierda 
08901 L'Hospitalet de Llobregat (Barcelona) 
También podéis escribirle a: MemangaclubGOhotmail.com 


Alicia Sánchez Aguera tiene trece años y entre sus afi- 
ciones se cuentan: leer, escuchar música, ir al cine y todo lo que 
tenga que ver con el mundo de HarrY PorTER y EL SEÑOR DE 
Los ÁniLLOS. Si queréis compartir todas estas inquietudes con 
ello, escribidle a: 

(/Pedanía las Balsicas s/n, 
Puerto de Mozarrón 
30860 Murcia 


A Eva Quintana le gustaría cartearse con un montón de 
dibucolegas de todas las edades. Además, promete hacer un 
dibujo la mar de chulo a los primeros cinco que le escriban. ¿A 
qué esperáis? Su dirección es: 

(/Santo Toribio n*4, 3* derecha 
39001 Santander 


De nuevo nos envuelve la fantasía Y el mundo de la espada y la brujería... Este mes a HarrY PorTER le toca 
descansar, aunque no ocurre así con El SEÑOR DE LOS ANILLOS, Y es que Tolkien sigue siendo Tolkien... 


(1 Beli Bolsón “Galadriel”, su actual pseudónimo, (2 Fernando Pérez Bueno nos hace llegar una gra- 
es una vieja conocida de esta sección y nos cuenta que, — ciosa caricatura de un caballero medieval y la dedica a 
además de ser fan del universo Tolkien, le encanta el todos los lectores de la revista. ¡Gracias, Fernando; todo 
mundo del manga. Nos envía esta posible portada para — un detalle! 

una de las ediciones de la magnífica trilogía del Anillo y 


nos pide que publiquemos su dirección porque, como dice 
ella misma, su buzón tiene hambre. Escribíd a: 

Plaza San Miguel n*8, 1* D 

31110 Noúin (Navarra) 


(2) Abilia Martínez Muñoz nos escribe desde 
Benetússer (Alicante) y nos envía estos majestuosos dra- 
gones. Se nota que ha prestado mucha atención al pintar 
las sombras, pues ha conseguido un magnífico efecto de 
volumen. ¡Muy bien! 


(3) Ismael López Fauste tiene 9 años y nos escribe 
desde Tudela (Navarra). Nos ha mandado un elaborado 
dibujo de un guerrero luchando contra un dragón con un 
castillo al fondo y ha decorado las cuatro esquinas de la 
hoja con varios símbolos muy espirituales: el yin y el yang, 
el sol y la luna, las estrellas y otro simpático dragón. 


Desde luego, éste es un ejemplo de dibujo narrativo. ... ¡la AT se ES SR 


de cosas que nos cuenta en tan sólo una ilustración! / , 
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Ref. 012129001 12 revistas + camiseta DIBUS j a 
+ caja de colores + gastos de envío gratuitos* A 
52€ 


*VÁLIDA ÚNICAMENTE PARA ENVÍOS A ESPAÑA. 


NUMEROS ATRASADOS: | CUPÓN DE PEDIDO 
- ' A ' 


e Recorta o fotocopia este cupón. 
+ Rellénalo con buena letra y envíalo 

por correo a: S 

NORMA EDITORIAL Fluviá n*89 
08019 Barcelona 

o por fax al: 93 308 15 36 

o por e-mail a: correoOnorma-ed.es 
+ Plazo de entrega: máximo una semana según existencias. 
+ Modalidades de pago: tarjeta de crédito o giro postal. 
+ No se admiten pedidos contra reembolso. 


Por una compra superior a astos de envío gratuitos para Península e islas. 


Nombre y apellidos O Giro postal a la dirección de arriba 


Dirección Teléfono 


Tarjeta de crédito Titular 


Población Número 


c.P. Provincia Fecha de caducidad 


SEASON FOUR 


o 
U 
le 
2 
Sl 
hi 
£ 
S 
<X 
(1) 
2 
co 
Q 


Kids Europe. FOX 


lusive property of the Twentietl 


im) € O 2 
) 2003 Fo: 


'DIGIMON, 


Nueya 


¿ dd 
PUDE TO ESCOTE 
Dos 


DEL DETECTIVE MÁS PEQUEÑO ¿“ —-«l A 
www.mangafilms.es  : 


E É a = e : — E si E 4 he 1 Cas e m A ce 3 " ll ia 


